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WinPlus para Windows

Si usted conoce windows y desea empezar a trabajar con el pasarrétulos lo antes posible, la
guia abreviada le proporcionara una corta introduccion al manejo del software de Winplus.
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GUIA ABREVIADA

Escribir un guién sencillo y leerio en la unidad de apunte

Para que usted pueda ponerse a trabajar con WinPius, |a tarjeta PCPrompt debe ser instalada
en su ordenardor. Lea la seccion Hardware Instaliation para més detalles acerca de la
instalacion de ésta.

Inicie WinPlus, configure la distribucién de las ventanas segun su criterio, puede disponerse de
una configuracion de ventanas por defecto marcando la opcién Default en el ment Window.
Esta distribucién (o cualquier otra que usted desee) puede salvarse automaticamente cuando
usted salga de WinPlus, seleccionando la funcion Save Setup on Exit en el menu options.

Usted puede ahora escribir un texto en la ventana de edicion, éste se organizara
autométicamente segln se requiera. Para ver ¢f texto que usted acaba de escribir situe el
cursor de edicién en el inicio del guion y active el icono PROMPT o presione F8 en el teclado:

El icono se iluminara y el texto ird apareciendo en la ventana Prompt Preview en la parte inferior
del lado izquierdo de la pantalla del ordenador. $i coloca un monitor o una unidad de apunte en
ia salida de la tarjeta PCPrompt podra también ver ese texto.

Si conecta un control de mano a la tarjeta PCPrompt ., podra controlar la velocidad de lectura
mediante el mando giratorio. Si no dispone del control de mano, podra utilizar el control virtual
virtual scroll control.



Salvar un guion

Usted puede salvar el guidn que ha escrito seleccionando Save Script en el meni File o
activando el icono:

Si es la primeara vez que usted salva ese guion, el programa le pedird un nombre de fichero.

Si o que desea es salvar repetidamente sobre el mismo fichero, pulse el icono arriba indicado y
su guion se guardara sin necesidad de introducir informacién adicional. Si esta confeccionando
un guion largo, es una buena costumbre ir salvandole en intervalos regulares para prevenir
grandes pérdidas en caso de fallo en el suministro eléctrico.

Para abrir su guidn, seleccione File Open en el menii File ¢ active el icono:

Si tiene un guion en el editor el programa le preguntara el nombre gue guiere dar a éste para
salvarlo. Si no lo quiere salvar, simplemente elija cancel, confirme que desea eliminario y
entonces aparecera el arbol de directorios en el que podré seleccionar et fichero que quiere
{lamar.

Confeccionar un orden de lectura

Para hacer que un guibn largo sea méas manejable y facilitar el cambio de orden de lectura de
las distintas secciones, Winplus permite ia estructuracion del guién en una serie de historias
(stories). WinPlus utiliza el término historia {story) para describir una seccién definida del guion.

WinPlus define una historia como cualquier seccién gue comience con una linea de marca (slug
line). En la parte superior del guién que ha escrito introduzca lo siguiente como primera linea:

Historia uno

Con ¢l cursor de edicidn en esa linea active el icono de crear una linea de marca:

Aparecera una ventana de dialogo que le pedira un identificador de linea de marca. El valor por
defecto que presenta puede cambiarse. Cada vez que se crea una nueva linea de marca el
valor por defecto se incrementard en una unidad. Se mostrard un mensaje si el nimero de la
linea de marca ya existe. Despues de introducir un identificador pulse Enter o seleccione OK.
Esa linea se remarcara y aparecera una nueva entrada en la ventana Run Order. Sitliese en la
Ultima linea de su guién y vaya creando 1a historia 2, 3, 4 y 5 de la misma forma. Ahora tendra
cinco entradas en la ventana Run Order. Lea Crear una linea de marca para méas detalles.

Nota : Para aquellas versiones de software donde el formato numérico pueda ser especificado en la
configuracion de la lengua, la ventana Run Order asumird el formato de texto Hindi.



Manipular el orden de lectura

Esta descripcion presupone que tiene cargado un guion compuesto de una serie de historias.
Leer Confeccionar un orden de lectura para mas detalles.

La manera mas sencilla de cambiar el orden de lectura es utilizar el ratdn para arrastrar la
historia hasta la posicién deseada. Asumiendo que ha introducido una serie de cinco historias
numeradas de! 1 al 5, eche un vistazo a la ventana Run Order, vera que las cinco estan listadas
con su nombre y su linea de marca. Para cambiar el orden de lectura, mueva el puntero del
ratdn de manera que se situe en la linea de marca (slug line}. Presione el botdn izquierdo del
raton y arrastre la linea de marca a través de la lista. Vea que a medida que arrastra la linea de
marca, ésta se va insertando automaticamente en las distintas posiciones. Guando libere el
botén izquierdo, la historia quedara posicionada en el nuevo orden.

Puede cambiar el orden de un conjunto de historias seleccionando un blogue y pulsando en el
botén de cambiar orden de un blogue (Run Order Block Move). Aparecera una ventana de
diglogo para preguntarle el nimero de la historia a partir de la cual quiere colocar ese blogue.

Para seleccionar un bloque, presione el botdn izquierdo del ratén en el nimero de |a primera
historia y arrastre el ratén hasta el (ltimo nimero que desee. Solo se puede sellecionar si el
cursor se encuentra en el campo numérico.

Las teclas Supr y BackSpace actuaran sobre la historia o blogue de historias que esten
seleccionadas.

Reproducir desde la ventana de orden de lectura
(Run Order)

Asumimos que tiene cargado un guién compuesto de una serie de historias. Lea Confeccionar
un orden de fectura para mas detalles.

Puede comenzar a reproducir desde un punto definido en la lista de orden de lectura.
Seleccione el nimero o la linea de marca de la historia desde la que desea empezar a
reproduciy y active el icono de reproduccion en monitor o unidad de apunte:

La palabra AIR aparecera en la seccion de status de la linea que selecciond, indicando de esta
manera que esta reproduciendo desde esa historia.



Funciones del Menu

La mayoria de las principales funcienes son accesibles a través de las selecciones del mend,
estas van a seran descritas bajo los encabezamientos que se muestran abajo. Cuando exista
una tecla abreviada para acceder a esa funcion, seré mostrada en el encabezamiento

File Edit Insert Run Order Program Prompt View Options
Window

Ment File
Tecla abreviada: alt-f

New Exit
Open

Append

Export Script As History
Deiete

Save Script

Save Script As
Save Story

Save Story As
Save Remote Story

Print Story

Print Script

Print Run Order

Print Program Timing
Print Highlighted Block
Print Bookmarks

Print Configuration
Print Setup



Z== Nuevo (New)
Tecla abreviada: alt-f n

Utilice esta funcién para crear un guién completamente nuevo. Si tiene abierto un guidn que no
ha sido modificado desde que se cargé o la Ultima vez que se salvo, sera borrado del programa
(no del disco duro). Si el guibn existente no ha sido guardado con anterioridad, aparecera la
ventana de salvar guion. Si no desea salvar ese guion seleccione cancel, el programa le pedird
que confirme si desea borrarlo. Si pulsa YES el guitn se borrara, si pulsa CANCEL o NO
abortara la operacion.

I Abrir (Open)

Tecla abreviada: alt-f o; ctrl-o

Esta funcion Bamara a un guién previamente salvado o importaré un fichero de un procesador
de textos . Si tiene abierto un guién que no ha sido modificado desde que se cargo o la Ultima
vez que se salvé, sera borrado del programa (no del disco duro). Si el guitn existente no ha
sido guardado con anterioridad, aparecera la ventana de salvar guién. Si no desea salvar ese
guién seleccione cancel, el programa le pedird que confirme si desea borrarlo. Si pulsa YES el
guién se borrard, si pulsa CANCEL o NO mantendréa el guion actual y mostrara la ventana de
didlogo Open File, el fichero elegido sera anadido al final del guidn existente. Seleccionando
Cancel en ese punto abortara la operacion.

Lea también Agregar, Historla

Formatos para importar (Import Formats)

Cuando se abre un documento realizado con un procesador de textos gue WinPlus reconoce, el
mecanismo de importacion serd llamado automaticamente. Los formatos de ficheros que
WinPlus reconoce son:

Microsoft* Word for Windows* version 2 Word Star 6*

Microsoft* Word for Windows* version 6 Word Star 2000*

Microsoft* Word* for DOS Lotus Ami Pro*

Rich Text Format Olivetti* Wordprocessor Text (OLITEXT)
Word Perfect* for DOS version 5.1 Accent Express*

*Marcas registradas.

Si no se detecta ninguno de los formatos arriba especificados, el programa asume que se trata
de un fichero de texto ASCII.

Una ventana de dialogo le preguntara si quiere convertir los datos desde un formato de texto de
DOS. Seleccione “YES" sdlo si el fichero fue salvado bajo DOS o bajo Windows con la funcién
salvar como texto DOS ( "Save As DOS Text").

Agregar (Append)

Tecla abreviada: alt-f e; cirl-e

Esta funcion anadira al final del guién que actualmente tiene abierto un guién que usted
seleccione o importe.



Exportar Guién Como (Export Script As)

Tecla abreviada: alt-f ¢

Un guién puede ser exportado en cualquiera de los formatos que se especifican en el sub-
men.

Actualmente los formatos soportados son :
ASCH
RYF

NOTA:
Esta funcidn esta ahora obsoleta, ya que se ha incorporado a la funcién File Save As .

Formato ASCII (ASCII Format)

El guidn se salvaréa tal como aparece en la ventana de edicion pero sin atributos de linea o de
caracter

Cualquier cardcter de acotacion o guiones para unir dos lineas seran convertidos a los
equivalentes caracteres ASCI

Formato RTF (RTF Format)

El guién sera salvado con todos los atributos de cardcter en el formato RTF(Rich Text Format).

Los atributos de linea de marea {Slug Line) no seran salvados.

Eliminar (Delete)
Tecla abreviada: al-fd

Delete hard aparecer la ventana de dialogo de fichero y proporciona un método para eliminar un
fichero no deseade del disco duro sin necesidad de abandonar WinPlus. Seleccione el fichero
que desea borrar y haga click sobre OK, un mensaje de aviso sera mostrado dandole la
oportunidad de confirmar o aboriar la operacion.

. | Salvar Guion (Save Script)
Tecla abreviada: alt-fs; ctrl-s

La funcidn salvar guion guardara el guidn actual completo. Si éste fue originalmente Hamado
desde disco o fue previamente salvado, entonces el nombre del fichero utilizado se mantendra y
el fichero de disco original se sobreescribira sin mas didiogos.

Si el nombre del fichero no ha sido especificado con anterioridad, la funcién Save Script activara
la funcion Save Script As para posibilitar que un nombre nuevo de fichero sea introducido.



Salvar Guién Como (Save Script As)
Tecla abreviada: alt-fa

La funcion Save Script As salvara el guién actual déandole ia oporiunidad de especificar el
nombre del fichero. Si el nombre del fichero ya existe le preguntara si quiere sobreescribirlo, si
selecciona "NQ" el programa le dara la oportunidad de escribir uno nuevo.

Para salvar un guion en un formato diferente, haga click con el ratdén en la opcion Save File As
Type y seleccione uno de los formatos disponibles.

Sclamente utilize “Save As DOS Text" si el fichero va a ser utilizado en entorno DOS.

Actualmente esta funcion reemplaza a Export .

Salvar Historia (Save Story)
Tecla abreviada: alt-fv

Esta funcidn salvaré una historia individual en el directorio actual. Seleccione una historia
colocando el cursor de edicion en la historia o en la ventana de orden de lectura (Run Order). El
nombre del fichero de la historia sera el numero precedido de ia letra “Q".

Salvar Historia Como (Save Story As)
Tecla abreviada: alt-fy

Esta funcion salvara una historia individual pidiendo un nombre de fichero. Seleccione una
historia colocando el cursor de edicion en la historia o en la ventana de orden de lectura (Run
Order).

Para salvar la historia en un formato diferente, haga click con el botdn izquierdo del ratén en
“Save File As Type” y seleccione uno de los formatos que estan disponibles .

Salvar Historia Remota (Save Remote Story)
Tecla abreviada: alt-f m; ctrl-t

Esta funcién salvard una historia individual en el directorio remoto especificado en la
configuracion principal del programa. Seleccione una historia individual colocando el cursor en
esa historia o en la lista de orden de lecturar.El nombre del fichero serd el nimero de la historia
precedido de la letra “"Q"



Imprimir Historia (Print Story)

Tecla abreviada: ali-f p; F7

Si la ventana de edicién esta actualmente activada(la barra de titulo de la ventana Edit esta
“iluminada”), Print Story imprimira los contenidos de la historia individual donde esté
posicionado el cursor.

Si la que estd activada es la ventana Run Order {la barra de titulo de la ventana Run Order esta
“iluminada”), Print Story imprimira los contenidos de la historia individual de aquella que esté
seleccionada en la lista.

Leer Fuentes de la impresora (Printer Font) y Configuracién de la impresora (Printer
Configuration) para personalizar el formato

Imprimir Guion (Print Script)
Tecla abreviada: alt-f t; ctrl-F7

Esta funcién imprimird el guidn completo gue esta actualmente cargado en WinPlus

l.eer Fuentes de la impresora (Printer Font) y Configuracion de la impresora (Printer
Configuration) para personalizar el formato.

Imprimir Orden de Lectura (Print Run Order)

Tecla abreviada: alt-f r; shift-F7

imprime el orden de lectura actual, es decir, tal como aparece en la ventana Run Order,

Imprimir Temporizacién del Programa

(Print Program Timing)
Tecla abreviada: ali-f g

Imprime la ventana de temporizacion de programa actual.

Imprimir Blogue Seleccionado (Print Highlighted Block)
Tecla abreviada: Short Cut Key: alt-f h

Imprime el bloque seleccionado en el guidn.

Imprimir referencias (Print Bookmarks)
Tecla abreviada: alt-f k

Imprime los contenidos de la ventana de referencias.
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Imprimir Configuracién (Print Configuration)
Tecla abreviada: alt-fc

Imprime los contenidos de la configuracién de WinPlus.

Configuracion de la impresora (Print Setup)
Tecla abreviada: alt-fu

Liama al programa estandar de configuracion de la impresora de Windows ..

Salir (Exit)

Tecla abreviada: alt-f x; alt-F4

Sale del programa WinPlus, si existe algun guidn gue no se ha salvado previamente, la ventana
Save aparecera para darle la oportunidad de hacerlo antes de salir.

Historico (History)

WinPlus mantiene en memoria los cuatro Gltimos nombres de fichero que han sido abiertos.
Estos estan listados en la parte inferior del ment File:

1 CAWINPLUS SCRIPTSINI
2 CAWINPLUSISCRIPTSIEVENING
3 CYWINPLUS\SCRIPTSIONEWS

4 CAWINPLUS\SCRIPTSILATE

Para abrir uno de los ficheros de la lista , mueva el puntero del ratén hacia la posicion deseada
y presione el botdn izquierdo. Una forma alternativa de hacerlo es pulsando en el teclado un
nimero del 1 al 4.
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Menu Edit

Tecla abreviada: alt-e

Undelete Insert/Overstrike

Local Cut Reformat Text

L.ocal Copy Create Slug Line

Local Paste Toggle Cloak Line

Lacal Delete Toggle Bookmark

Paste Delete Whole Line
Select Sentence Set Hard Returns

Select Paragraph Clear Hard Returns
Select Story Remove Multiple Spaces

Select Program
Select All

Find
Find and Replace

Deshacer Eliminar (Undelete)
Teclas abreviadas: ali-e u; ctrl-z

Cada vez que un caractet, una iinea o un bloque se elimina, éste es guardado temporalmente
en un buffer para posibilitar ia recuperacion posterior. Seleccionando "Undelete” recuperaremas
los datos del buffer temporal en orden inverso, y éstos seran colocados en el punto donde
fueron eliminados.

Cada vez que un blogue o una linea completa seleccionada es eliminada, la posicion de
recuperacion de esos datos estd marcada por la linea anterior. En consecuencia, si esta linea
es posteriormente eliminada, ia marca de la eliminacion original se pierde. Cuando esto ocurre
el buffer temporal completo es eliminado.

Corte Local (Local Cut)

Tecla abreviada: alt-e {; ctrl-x

Local Cut copiara cualquier bloque seleccionado del texto del guitn en un visor de
portapapeles local y eliminara ese texio de la pantalla de edicion. Esto permite que un blogue
de texto sea movido ya que posteriormente puede ser pegado en otra parte del guién,

Leer también Pegado Local
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Visor de Portapapeies L.ocal (Local Clipboard)

El visor del portapapeles local es un buffer de corte y pegado que trabaja de forma
independiente al de Windows. Esto le permitiré cortar/copiar/pegar en WinPlus sin afectar al
visor de Portapapeles de Windows.

Copiado Local (Local Copy)

Tecla abreviada: alt-e ¢; ctrl-¢

Local Copy copiara cualquier bolque seleccionado del texto del guién al visor de
portapapeles local dejando el texto seleccionado intacto. Esto permite gue cualquier bioque de
texto sea pegado en ofra parie del guion,

===l Pegado Local (Local Paste)
Teclas abreviada: alt-e p; ctrl-v

Local Paste copiaré los contenidos del visor de portapapeles local a partir de la posicion
donde se encuenire el cursor en fa ventana de edicion.

Borrado Local (Local Delete)
Teclas abrebiadas: alt-e d; cirl-Del

Local Delete elimina cualquier blogue seleccionado que haya sido definido.

Bloque seleccionado (Highlighted Block)

Un bloque seleccionado puede ser de cualquier tamaio, desde un Unico cardcter hasta la
totalidad del guibn. Esta operacion se realiza cuando se necesita aplicar una funcién sobre todo
un bloque de texto. Las operaciones tipicas suelen ser copiar, mover, eliminar, ...

Seleccionar con el raton

Un bloque puede ser seleccionado de una forma sencilla desplazando el puntero del ratén al
punto del texto en donde se quiere iniciar la seleccion, y posteriormente arrastrario hasta el
punto que se desee como final. A medida que arrastre el puntero vera como el texto es
visualizado en modo inverso.

Lin métodoe alternativo de seleccionar un blogue es mover el cursor hasta el punto incial

entonces mantener pulsada la tecla SHIFT mientras se desplaza al punto final con las teclas de
CUrSor.
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Para seleccionar una linea : Haga Click con el ratén en el extremo izquierdo de ia linea.
Para seleccionar una palabra : Haga doble click con el ratdn en la palabra.

Para seleccionar una frase : Select Sentence Mantenga pulsada la tecla Control y haga click
con el botdn izquierdo del raton.

Para seleccionar un parrafo : Haga doble click en el extremo izquierdo del texto.
£l bloque permanecera “luminade” hasta que se hace clik con el raton en la ventana de edicion,

o una tecla se pulsa cuando la ventana de edicion esta activa. El bloque seleccionado sera
reformateado cada vez gue un cambio de atributos lo requiera.

Pegar (Paste)

Tecta abreviada: alt-e a

Paste copiaré los contenidos del visor de portapapeles de Windows en el guion de WinPlus,
utilizando la posicién actual del cursor como el punto de insercion.

Seleccionar Frase (Select Sentence)
Tecla abreviada: alt-e n; cirt J

Select Sentence es una forma rapida de seleccionar una frase completa. Mueva el cursor de
edicion al lugar del texto que usted quiere seleccionar y utilice la funcién Select Sentence para
seleccionarlo. El bloque seleccionado puede ser utiizado con Local Cut , Local Copy, Local
Paste , eic.

El punto de inicio de una frase se define como una de las siguientes supuestos :

1 : Ei caracter encontrado después de una secuencia Punto-Espacio.
2 : El primer caracter de la linea si ;

: La linea comienza con un espacio.

: La linea previa acaba en punto.

: La linea previa esta en blanco.

: La linea es una linea de marca (slug ling).

: La linea previa es una linea de marca (slug line}.

(1 B T v g 1]

E! punto final de una frase se define como una de los sliguientes supuestos :

1: La primera secuencia Punto-Espacio encontrada.

2 Elfinal de la linea si :

: El ditimo caracter es un punto.

: La linea es una linea de marca (slug line).

' L.a linea siguiente es una linea de marca (slug line}.
: L.a proxima linea comienza con un espacio.

: La siguiente linea esta en blanco.

oo T
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Seleccionar Parrafo (Select Paragraph)
Tecla abreviada: alt-e h; ctri K

Select Paragraph es una forma rapida de seleccionar fodo un pérrafo Mueva el cursor de
edicitn a cualquier posicidn dentro del parrafo que desee seleccionar y utilice Select Paragraph
para hacerlo. Ei bloque seleccionado de esta forma, puede utilizarse con Local Cut , Local
Copy, Local Paste , etc

E! punto de inicio de un parrafo se define de una de las siguientes formas:

1 : B! primer caracter de la linea sk

: la linea comienza con un espacio

b lalinea es una linea de referencia (bookmark}.

¢ la linea es una linea de marca {slug line).

d : la linea anterior es una linea de marca (siug line).
e ! la linea anierior es una linea en blanco..

o

El punto final de un parrafo se define de una de [as siguientes formas:

1 : El final de ia linea si la préxima linea :
a: es una linea de marca.
b : comienza con un espacio
¢ : es una linea de referencia.
d : esta en blance

Seleccionar Historia (Select Story)
Tecla abreviada: alt-e y; ctrl L.

Select Story es una manera rapida de seleccionar toda una historia. Mueva el cursor de edicion
hasta cualquier lugar dentro de 1a historia que desee y utilice Select Story para seleccionarla. El
bicque seleccionado de este modo, podra ser utilizado con Local Cut, Local Copy, L.ocal
Paste , etc.

Seleccionar Programa (Select Program)
Tecla abreviada: alt-e g; ctri M

Esta funcién esta sélo disponible si ha sido habilitado una segunda lista de orden de lectura
(Run Order).

Select Program es una forma rapida de seleccionar todo un programa. Haga click en el

programa deseado y utilice Select Program para seleccionarlo. El blogue seleccioado de este
modo podré ser utilizado con Local Cut, Local Copy, Local Paste , eic.

Seleccionar Todo (Select All)
Tecla abreviada; alt-e |; ctrl A

Select All es una forma rapida de seleccionar todo el guitn. El blogue seleccioado de este
modo podra ser utilizado con Local Cut , Local Copy, Local Paste , etc.
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Buscar (Find)

Tecla abreviada: ali-e f; ctrl-f

Esta funcion le permitira buscar texto a través del guitn. Escriba el texto que desea buscar en {a
seccidn Find What y haga click en el botén Find Next. Después de hacer una bdsqueda, la
ventana de dialoge Find permanecera abierta, de esta forma podra realizar bisquedas de forma
consecutiva introduciendo nuevos textos y haciendo click.

Haciendo click en comparar sélo palabras enteras {"Match Whale Word Oniy") 0 en comparar
en todo caso (“Match Case") podra hacer busquedas de una forma mas especifica.

La busqueda comienza en la posicidon actual del cursor de edicion y contintia hacia arriba o
hacia abajo dependiendo si se ha seleccionado una direccién u ofra en “Direction”.

Haga click en Cancel cuando haya finalizado sus busquedas.

Buscar y reemplazar (Find and Replace)
Tecla abreviada: alt-e e; ctrl-h

Trabaja de forma muy paracida a Find pero con capacidad para reemplazar el texto encontrado
con algun otro. Escriba el texto que quiere encontrar en la seccion “Find What", escriba el texto
que desee en su lugar en la seccion "Replace With” y haga click en el botdn Find Next. Si se
encuentra el texto buscado, éste puede ser reemplazado haciendo click en el botén Replace.
Find Next continuara la busqueda y Replace All reemplazara todas las secuencias
encontradas.

Haga click en Cancel cuando haya acabado con "Find and Replace”

Insertar/Sobreescribir (Insert/Overstrike)
Tecla abreviada: INS

IHe adguarters

El modo en el que el texto se introduce normalmente es “insert” tal como se indica en la parte
inferior de la ventana de WinPlus, Escribiendo en este modo se produce autematicamente el
formateo del texto sin necesidad de introducir al final de cada linea saltos de linea
manualmente. Si selecciona sobreescribir, el texio que introduzca reemplazara el texto
existente a medida que lo va introduciendo.

Reformatear Texto (Reformat Text)

Tecla abreviada: alt-e m; ctrl-F3

Reformat Text volvera a dar formato a todo el guién, es decir volvera a distribuir las palabras en
las lineas. Es aconsejable utilizar esta accién cuando un guion fue preparado con WinPlus
trabajando con una resolucion en pantalla diferente.

El cursor se posicionara en el principio del guién cuando se finalice ei formateo.
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Crear Linea de Marca (Create Slugline)
Tecla abreviada: alt-e s; ctrl-F5

Create Slug Line converlira una linea de texto normal en una linea de marca (Slug Line}. El
cursor de edicién debe estar posicionado en algtn lugar de la linea que desea convertir.

Si la linea sobre la que se aplica esta funcién es un linea de marca, el programa le pedira que
confirme que desea dejar de aplicar el status de linea de marca a esa linea. El identificador de
linea de marca vy los corchetes asociados seran borrados.

Si la linea actual no es alin una linea de marca, aparecera una ventana de didlogo requiriéndole
un identificador de linea de marca. Presionado Enter o haciendo click en OK, el programa
aceptara esa nueva entrada. El identificador seré insertado al incio de la linea entre corchetes.

Si la opcion visualizar la linea de marca en modo inverso (“prompt slugline as inverse”) es
desabilitada, el texto se colocara en una nueva linea si el texto es demasiado largo. Si la opcion
esta habilitada, el texto de Ia linea de marca sera recortado si el texio sobrepaso la longitud de
una linea de edicion. De esta forma se asegura que el texte de la linea de marca no se
introduce en el texto verdaderamente destinado a leer del guidn.

Una vez gue se ha llamado a la funcién Slugline, el color de fondo de la linea cambiara al que
esté especificado en la configuracion de color:

| The safety of Britain's congested airspace is
dhoinn inveatinated after hivn nasaannar iota

Una nueva entrada en la lista de orden de lectura (Run Order) aparecera automaticamente en la
ventana Run Order.

Independientemente del status de la opcion Script As Prompt en la configuracién principal, una
linea de marca siempre aparecera como si la opcién estuviese desabilitada. Esto permitira
tenga un maximo de dos lineas en el monitor de visualizacién o unidad de apunte. Si fuese de
un tamanio superior, solo se podra ver completo en la ventana de edicidn.

Leer también Insertar Lineas de Marca (Insert Slug Lines)

Marcar como lL.inea/Bloque
Oculto (Toggle Cloak Line/Block)

Tecla abreviada: alt-e k; ciri-F10

Toggle Cloak Line se utiliza para ocultar en la salida a unidad de visualizacion una parte del
texto del guidn. Mueva el cursor de edicién hasta la linea que desee ocultar y seleccione Toggle
Cloak Line, El color de fondo de la linea seleccionada cambiaré:

rescued from a disused min

debris helow lan Lewis, was trapped in the

El cursor de edicion se desplazaré automaticamente hasta la siguiente linea, haciendo de este
modo muy sencillo el ocultar lineas de forma consecutiva mediante el uso reiterado de la
funcion.
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Para hacer visible una linea previamente ocultada, coloque el cursor de edicién en esa linea y
seleccione Toggle Cloak Line. Esto eliminara el color de fondo y permitira que la linea aparezca
en la salida de visualizacion de nuevo.

Si ha sido seleccionado un blogue de texto, el status de ocuito se aplicara para todo el bloque

Insertar Referencia (Toggle Bookmark)
Tecla abreviada: alt-e b

Toggle Bookmark se utiliza para insertar una referencia en el guidn. Esta funcién se utiliza
solamente como ayuda para una bisqueda rapida para encontrar un punto en el guion, aungque
no tiene efecto en la salida de visualizacion o en la impresion. Mueva el cursor de edicion hasta
la linea en la que quiere insertar una referencia y seleccioneToggle Bookmark, el color de fondo
de la iinea seleccionada cambiara:

M

' the eighteenth of May. the Alli
i 12 big-thy
|David Steel said,

ere the pacesetiers

Para eliminar una referencia, ponga el cursor de edicion en la linea en cuestion y utilice Toggle
Bookmark. Esto eliminara el color de fondo y eliminara esa entrada de la lista de referencias
{bookmark List).

Leer también Referencias

Borrar Linea (Delete Whoie Line)
Tecla abreviada: alt-e w; ctrl-y

Esta funcidn proporciona una forma rapida de borrar una linea completa del guién. Mueva el
cursor de edicién hasta la linea que desee borrar y seleccione Delete Whole Line.

Insertar/Quitar Retornos de Carro (Set/Clear Hard Returns)
Tecla abreviada: alt-e h/alt-e r

Set Hard Returns afadira un retorno de carro al final de cada linea del guién. El proposito de
esta funcion es prevenir cualquier formateo automatico de! texto.

Clear Hard Returns quita todos los retornos de carro previamente insertados del guion.

Quitar Espacios Multiples (Remove Multiple Spaces)
Tecla abreviada: alt-e v

Esta funcion reducira a un solo espacio los eventos en {os gue se presenten mas de dos
espacios consecutivos. El guidn serd reformateado.

Menu Insert
Tecla abreviada: alt-i
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Slug Lines

Page Break

Hard Return

Hard Space

Hard Blank Line
Non-Breaking Hyphen

Lineas de Marca (Slug Lines)
Tecla abreviada: alt-i s; shift-F2

Esta funcion buscara a través de todo el guion las lineas que comiencen co el caracter [’ Si se
encuentra el caracter '1', la linea sera convertida en linea de marca. El nimero de la historia
sera el que esté contenido entre los dos corchetes.

Insertar Ruptura de Pagina (Insert Page Break)
Tecla abreviada: alt-i p; ctrl-p

Esta funcion anadird un atributo de ruptura de pagina en la linea seleccionada. El caracter §
serd visible cuando la opci6n Hard Returns sea seleccionada. Este atributo sélo afectara a la
impresion. Un punto de ruptura puede ser borrado colocando el cursor de edicion al final de la
iinea correspondiente y presionando la tecla Supr.

Retorno de Carro (Hard Return)
Tecla Abreviada: alt-i r; ctrl-g

Esta funcién isertaré un retorno de carro al final de la linea actual. Si la opcién “Show Hard
Returns” esta habilitada, el caracter 1 aparecera al final de la linea.

l.eer también Insertar/Quitar Retornos de Carro

Espacio (Hard Space)

Tecla abreviada: alt-i s; Ctrl+Shift+Space

Esta funcion anadird un espacio de no ruptura al guion. Este carécter aparecera como un
pequefo circulo ° vy serd tratado como un caracter normal en cuanto a formateo de texto.

Linea en Blanco (Hard Blank Line)
Tecla abreviada: alt-i b, Ctrl+Shift+Enter

Esta funcion anadiré una linea en blanco al guién, que no serd eliminada de la salida de
visualizacién incluso si la opcion "Remove Blank Lines” esta activada. £ caracter aparecera
como una daga doble } aparecera cuando la opcion “Show Hard Returns” esté habilitada. Sera
tratado como un cardcter normal en cuanto al formateo del texio.

Guién de No Ruptura (Non-Breaking Hyphen)

Tecla abreviada: alt-i h; Cirl+Shift+Minus
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Esta funcion anadira un guidn de no ruptura en el texto. Este caracter aparecerd como un signo
menos un poco alargado ~ v serd tratado como un cardacter normal en cuanto al formateo del
texto.
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MentG Run Order
Tecla abreviada: alt-r

Drop Story
Undrop All Stories

Show Top Story
Show Last Story
Show Air Story

Insert Story

Insert After Air Story
Exchange PNEW
Exchange OLD
Move Story Block

Delete Story
Delete Block

Resequence

Set Host Sequence
Clear REP to Norm
Change Id

Display Run Time

Nota: estas funciones sélo estardn disponibles cuando esté seleccionada la vertana Run Order. Esto
puede hacerse haciendo click en cualqueir parte de esa ventana..

. Dar Baja a una Historia (Drop Story)
Tecla abreviada: ali-rd; F5

Para dar baja a una historia, haga click en el nimero de historia o en la linea de marca en la
lista de orden de lectura {Run Order) para seleccionaria, entonces seleccione Drop Story. La
historia seleccionada sera retirada de su posicion actual y serd insertada en el Gltimo lugar de la
iista.

Las historias que son dadas de baja no son borradas, solo son sacadas del conjunto de
historias para ser leidas. Cualquier historia a la que se le dio baja puede ser puede voiver a
darse el alta en la lista activa de historias utilizando cualquiera de las funciones de manipulacion
del orden de lectura.

Cualquier historia que esté en estado de baja no serd visualizada en la salida a no ser que
vuelva a ser dada de alta como se acaba de describir.

Una historia dada de baja aparecera en la lista de orden de lectura como una entrada en la
parte inferior de |a lista, y tendra su status marcade como DROP. Una historia dada de baja
aparecera en la ventana de edicion con un fondo verde que significa que ese texto pertenece a
una historia dada de baja. Filese en gue ademas la historia aparecera al final def guién.

Una historia puede vover a darsse de alta simplemente arrastrandola hasta una posicioén en la
que en la posicion siguiente encuentre una historia activa. De forma alternativa, haciendo doble
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click en la ventana de status de esa historia. Esto hace posible gue una historia sea dada de
alta cuando todas han sido dadas de baja.

Dar Alta a Todas las Historias (Undrop All Stories)
Tecla abreviada: alt-ru

Utilice esta funcidn para desactivar el status de DROP de todas las historias dadas de baja. Las
historias permaneceran al final del guion, pero estran presentes en la salida de visualizacion.

Mostrar la Primera Historia (Show Top Story)
Tecla abreviada: ali-rt

Esta funcion se utiliza cuando trabajamos con una lista de orden de lectura muy extensa, y nos
proporciona una manera rapida para forzar que la ventana Run Order se posicione en el primer
tugar de la lista.

== | Mostrar la Ultima Historia (Show Last Story)
Tecla abreviada: alt-r|

Esta funcion se utiliza cuando trabajamos con una larga lista de orden de lectura, y nos
proporciona una manera rapida de forzar a la ventana Run Order a mostrarnos fa Gltima
posicion de la lista de historias.

Mostrar Historia “en el aire” (Show Air Story)
Tecla abreviada: alt-ra

Esta funcion se utifiza cuando una lista larga de lectura esta siendo visualizada en un monitor o
unidad de apunte, y queremos forzar a la ventana de orden de lectura a posicionarse en la
histotia que esta siendo vizualizada en ese momento.

i Insertar tras Historia (Insert Story After)
Tecla abreviada: alt-ri

Esta funcidn proporciona una forma de mover una historia en el orden de lectura de forma que
es posicionada después de una historia especificada. Cuando esta funcion es llamada, aparece
una ventana de didlogo que le permite escribir los nimeros de la historia fuente y |a historia
destino.
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Si estan habilitadas listas multiples de orden de lectura, los campos identificadores de historias
estaran incluidos como una extension del nimero de historia.

Cuando la ventana de didlogo aparece por primera vez, el numero de la historia de destino
coincidird con la historia seleccionada en ese momaento en la lista.

Mientras que la ventana de didlogo este activa, el ratén puede utilizarse para seleccionar de
forma dinamica un nueva historia de destino de [a lista de orden de lectura (Run Order).

Insertar iras la Historia “en el Aire”
(Insert After Air Story)

Tecla abreviada: alt-r n; END

Esta funcidn proporciona una forma rapida de posicionar un historia de la lista de lectura de
modo que sea la proxima en salir "al aire” tras la que esta saliendo en este momento.

En la ventana de orden de lectura {Run Order), haga click en el nimero de la historia o en la
linea de marca que usted quiere posicionar de modo que se “iluming”, entonces llame a la
funcion “Insert After Air Story".

Cambiar Historia por Nueva Version
(Exchange PNEW)

Tecla abreviada: alt-r e;

Reemplaza la historia que esta siendo visualizada actualmente por una nueva version que ha
sido cargada y comienza la visualizacidon en la salida desde el principio de ésta.

Cuando se tomen historias cargadas de un ordenador de Ia red de noticias, WinPlus protegera
fa historia que esta actuaimente “en el aire” para que no sea reemplazada. Aparecera un
mensaje en el panel de avisos del operador que indicard que una nueva historia ha sido
cargada. La nueva historia puede reemplazar a la version original con esta funcion.

Cambiar Historia Vieja (Exchange OLD Story)

Tecla abreviada: alt-r o;
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Sila historia seleccipnada tiene ef atributo OLD, seré sustituida por la historia con el mismo
numero.

$i una historia con el mismo nombre no puede ser encontrada, se le da la opcidn al operador
para cambiar el status de OLD a NORMAL. Esta condicién puede suceder si las historias han
sido volcadas con el status de Multiple Run Order status equivocado.

Mover Boque de Historias (Move Story Block)

Tecla abreviada: alt-rm

Litilice esta funcidn para mover un bloque de historias en la lista de orden de lectura. Primero,
seleccione con el boton izquierdo del ratén y arrastrando el bloque de historias que desea
mover. Ahora seleccione Move Story Block, aparecera una ventana de dialogo. Escriba el
numero de la historia bajo 1a que desea colocar el bloque y presione OK.

Si ‘Multiple Run Order’ esta habilitado el campo ID de [a historia estara activo e incluido como
una extension al nimero de historia.

Note que para poder utilizar esta funcidn, un blogue de historias debe ser seleccionado, el
programa le avisara si intenta utilizar la funcién con una o ninguna historia seleccionada.

Borrar Historia (Delete Story)
Tecla abreviada: alt-rs

Esta funcién borra una historia del guién. Haga click en la ventana Run Order en el nimero de
historia o en la linea de marca de modo que se "llumine”, enfonces seleccione Delete Story.

Nota: De forma contraria a la funcién Drop Story, ef comando Delete Story serd irrevocable, la
dnica forma de volver a colocarlo en el guion es recuperario de disco (asumiendo que haya sido
guardado anteriormente.

Borrar Bloque (Delete Block)

Tecla abreviada: alt-rb

Esto borrara un bloque de historias. En la ventana Run Order, posicione el puntero del raton en
el nimero o en el identificador de la primera historia a borrar. Mantenga el botén izquierdo del
ratén presionado y arrastrelo hasta la dltima historia a borrar de forma que seleccione el blogue.
Ahora llame a la funcidn Delete Run Qrder Block y borrara ese bloque de historias,

Nota: Utilize esta funcion con cuidado, al contraric que Drop Story , el comando Delete Story

borrard de forma frrevocable fas historias del guidn, la tnica forma de recuperarias es vover a
leerlas desde el disco (asumiendn que hayan sido guardadas anteriormente).
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Resecuenciar (Resequence)
Tecla abreviada: alt-rr

Esto ordenara la lista de orden de lectura en orden numérico de acuerdo con {os nimeros de
historia. Los alfanuméricos seran ordenados de un forma logica, el ejemplo de abajo muestra el
orden correcto iras un Resecuence:

Si esta habilitado ‘Multiple Run Order’, los campos de 1D estaran activos g incluidos como una
extension del nimero de historia,

El campo ID tendré una prioridad més alta gue el campo numérico, teniendo asi como resultado
blogues de historias agrupadas con el mismo 1D.

1
2
3
3a
3b
3c
4

43
4a1
4a2
4h
30
40

Proporcionar Secuencia desde Servidor
Set Host Sequence
Tecla abreviada: alt-rh

Esta fucnidn sélo sera utilizada cuando el sistema ha tomado una lista de orden de lectura
desde el servidor. Si un guidn y una lista de orden de lectura han sido cargados desde un
ordenador central y posteriormente se ha madificado manualmente el orden de lectura, esta
funcion le permitira reinstalar ef orden de lectura original (desde el ordenador central).

Cambiar REP por Norm (Clear REP to Norm)

Tecla abreviada: ait-rc

Esta fucnion cambiara los atributos de las historias reemplazadas (REP) a normal (Norm).
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Cambiar ID de Historia (Change Story ID)

Tecla abreviada: alt-rg

Si no ha sido seleccionado aun, este comando llamara a la ventana de dislogo Change 1D
Introduzea un nuevo ID para la historia seleccionada y haga click en el botén OK. Haga cliclk en
el botdn Cancel para cerrar la ventana de didlogo.

La ventana de didlogo puede también activarse haciendo dobel click en el campo 1D de la
historia en cuestion. Un bloque de historias contiguas puede ser cambiado seleccionado sus
campos 1D

Soélo es posible cambiar el campo 1D de una historia si Multiple Run Order ha sido seleccionadp
en el menu de opciones.

== | Mostrar Tiempo de Reproduccion (Display Run Time)
Tecia abreviada: alt-rp

Este comando mostrara el tiempo total de reproduccion de todas las historias seleccionadas en
la lista de orden de lectura.
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Menu de Programa (Program Menu)
Tecla abreviada: alt-g

Create
Font Change
Activity

Nota: estas funciones solo estaran disponibles cuando “multiple run order” haya sido habilitado
en el menu de opciones de Multipte Run Order .

Crear Programa (Program Create)

Tecla abreviada: alt-g ¢

Se abrira una ventana de didlogo pidiendo un identificador ID y un niimero de fuente del nuevo
programa. Presione Enter o haga click en el boton OK y una nueva entrada aparecera al final de
la lista de programas.

Hacer doble click con el ratén en la enirada en blanco al final de la lista de programas es una
forma rapida de abrir esa ventana de dialogo. Leer Multiple Run Order para mas informacion.

Los parametros no seran aceptados a no ser que estén dentro de los siguientes limites:
1D Cadena de caracteres alfanuméricos tal que 0 < Longitud <= 6
Font Number : Valor numeérico tal que 1 <= Valor <= 8

Haga Click en el botén Cancel para cerrar la ventana de dialogo.

Cambiar Fuente de Programa (Program Font Change)
Tecla abreviada: alt-g f

Se abrird una ventana de dialogo pidiendo un nuevo numero de fuente para el programa
seleccionado actualmente. Presione Enter o haga click en OKy le sera asignado una nueva
fuente al programa.

Si hace doble click con el raton en el campo de nimero de fuente de la lista de programas,
accedera de forma rapida a la ventana de didlogo. Leer Multiple Run Order para mas
infarmacion.

El parametro no sera aceptado a no ser que este dentro de los siguientes Himites:
Namero de Fuente :  Valor numeérico tal que 1 <= Valor <=8

Haga click en Cancel para cerrar la ventana de didlogo.

Actividad del Programa (Program Activity)
Tecla abreviada: ali-g a

Disparara el status de actividad del programa seleccionado

Haciendo doble click con el ratén en el campo de Activity de la lista de programas se activa el
status de una forma rapida.
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Menu Visualizar en Unidad de Apunte (Prompt Menu)
Tecla abreviada: alt-p

Prompt On/Prompt Off
Prompt Restart

Prompt Track On/Prompt Track Off

Centre Justify
Remove Blank Lines

Reset Prompt Card

~1 Visualizar en Unidad de Apunte On/OFF

(Prompt On/Prompt Off)
Tecla abreviada: alt-p o, F9/alt-p f; ctrl-F9

Para activar Ia visualizacion, haga click en la opcién de mend Prompt On o en el botén de
Prompt On/fOff .

Si fa ventana de edicién esta activa (la barra de titulo esta “iluminada™), la visualizacion del
guion comenzara desde el punto donde esté colocado el cursor de edicion.

Si la ventana Run Order esta activa, la visualizacion comenzara desde la entrada cuyo nimero
o linea de marca esten "luminados”.

Noe podra comenzar desde historias cuyo status sea OLD, DROPPED o INACTIVE.

Cuando se activa la visualizacion, la velocidad de reproduccion estara definida por el control
central de la reproduccion (master scroll control). Si no se dispone de un control hardware
conectado a la tarjeta PCPrompt la reproduccion se puede controlar mediante el Prompt
Control Panel . En esta situacion el texto comenzara a reproducirse en sentido positivo hasta
que se modifigue esto mediante algun contro! de! Prompt Control Panel.

Para desactivar la reproduccion haga click en la opcidn de menu Prompt Off .
Visualizando con VGA SCREEN

Para vdersiones de WinPlus que dispongan de VGA display como salida de visualizacion, el
raton es utilizado para controlar la pantalla.

Cuando se activa la visualizacion, la pagina actual serd mostrada. Para habilitar la
reproduccion, haga click con el raton en el panel izquierdo. El cursor seré una flecha hacia
arriba o hacia abajo en la regién adecuada. L.os movimientos verticales del ratén seran
interpretados como comandos de velocidad. Ef centro de la pantalla serd el cero. Mueva hacia
abajo el ratdn para reproducir en sentido positivo, y hacia arriba para hacetlo en sentido
negativo. Existe una banda muerta alrededor del centro de la pantalla. Un click del raton en ese
modo, pondra ia pantalla en modo de edicion. Aparecerd un signo de interrogacion intermitente
en el punto donde hizo click, texto podra se afadido o borrado. Reinicie la reproduccion
haciendo click en el panel de la izquerda. Para regresar a la pantalla convencional de Edit/Run
Order presione Ctrl F9 o haga doble click en la marce Cue cuando esté en modo Edit.
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Los botones que encontrard en la parte inferior de la pantalla de reproduccion VGA son de
izquierda a derecha: :

Saltar al principio del guion

Saltar a la historia anterior

Saltar a fa siguiente historia

Saltar a la referencia anterior

Saltar a la referencia siguiente

Direccidn inversa del control de velocidad de! raton

Cortar con pantafia en blanco

Habilitar barra de control de velocidad

Si presiona cualquiera de estos botones, Ia reproduccion se desactivara y la velocidad sera
puesta a cero. Para comenzar de nuevo haga click en el panel izquierdo.

La barra horizontal ajustara el escalado de la posicion del ratén con respecto a la velocidad de

reproduccion. Esto sirve para ajustarse a las velocidades independientemente de la velocidad
de proceso del ordenador.
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- Reinicio de la Visualizacion (Prompt Restart)
Tecla abreviada: alt-pr

Si la visualizacion esta todavia activa, para reiniciar la visualizacion desde otro punto, posicione
el cursor de edicion en la posicion adecuada del guidn o haga click en una nueva historia en la
ventana de orden de lectura. Haciendo click en el botén Prompt Restart o seleccionando la
opcién de menl Prompt Restart reiniciara la visualizacion desde el punio deseado.

La visualizacion no comenzara desde historias cuyos status sean OLD, DROPPED o
INACTIVE,

Seguimiento de la Visualizacion On/OFF

Prompt Track On/Prompt Track Off
Tecla abreviada: alt-p y; F8/alt-p k; ctrl-F8

Para activar el seguimiento de la visualizacion, haga click en la opcidn de ment. Cuando esté
activada, posicionara automaticamente el guion en la ventana de edicion para gue se
corresponda con la parte del guién que esta siendo visualizada en la unidad de apunte.

Note que el seguimiento de la pantalla de edicion sélo se produce cuando la velocidad de
reproduccion esta por debajo de un cierto limite.

Para descativar el seguimiento, haga click en la opcion de mentl Prompt Track Off .

Justificar al Centro (Centre Justify)
Tecla abreviada: alt-p ¢

Esta funcién justificaré al centro el texto visualizado, no tiene efecto en el texto del guion en la
pantalla de edicién. Para activar esta funcion, haga click en la opcion de mentt Centre Justify.
Para desagctivarla, haga click en esa opcion de men( otra vez (aparece una marca en la opeion
de ment cuando la funcién esté activada).

Quitar Lineas en Blanco (Remove Blank Lines)
Tecla abreviada: alt-p b

Esta opcion inhibira la visualizacién de cualquier linea en blanco que haya en el guién. En ofras
palabras, si existe una linea de texto seguida de dos lineas en blanco, y después oira linea de
texto, las dos lineas de texto apareceran en la unidad de apunte sin ninguna linea libre entre
ellas.

Reiniciar Tarjeta (Reset Prompt Card)
Tecla abreviada: alt-p s

Forzara un reseteo del hardware de la tarjeta y cargara de nuevo su software. La pantalia del
apuntador mostrara durante unos momentos una serie de lineas verticales indicando la
condicion de reseteo, seguidas de ia pantalla de inicio de WinPlus o una pantalla en negro gue
indican que el sistema se esta configurando.
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Mend Ver (View Menu)
Tecla abreviada: ait-v

Next Story
Previous Story

Hard Carriage Returns

Max Preview Height
Prompt Control Panel

Bookmarks
Font Tool Panel
Message List
Font List

Default Font List
Debug List
Program List
Timer

Colour Selection
Program Timing
Prompt Messages

Historia Siguiente (Next Story)

Tecla abreviada: alt-v n

Haciendo click en la opcidn de ment Next Story desplazaré la parte visible en la ventana de
edicién de modo que aparezca la parte superior de la siguiente historia de la lista de orden de
lectura. El uso reiterado de esta funcién le permite desplazarse a través del guidn de historia en
historia,

Leer también Historia Anterior.

Historia Anterior (Previous Story)

Tecla abreviada: alt-v p

Haciendo click en la opcion de ment Previous Story desplazara el guion que aparece en la
ventana de edicion hasta la parte superior de la siguiente historia de la lista de orden de lectura.
El uso reiterado de esta funcion le permite desplazarse a través del guién en orden inverso de
historia en historia.

Leer tambien Historia Siguiente.
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Retornos de Carro Consistentes

(Hard Carriage Returns)
Tecla abreviada: alt-vh

Haga click en esta opcion de ment para que se muestren todos fos retornos de carro
consistentes en la ventana de edicion. Un reforno de carro consistente sera expresado
mediante un simbolo 1 .

Un retorno de carro consisitente es introducido mediante una pulsacién de la tecla Enter. Es
usado para prevenir un formateo automatico del texto no deseado y para introducir lineas en
blanco. En el uso normal escribiendo el guidn, la tecla de retorno de carro no se usara para
pasar a la siguiente linea, ya que se ird produciendo un formateo automatico (asumiendo que el
mado insert estd activado-leer Insert/Overstrike).

Altura Maxima de Previo (Max Preview Height)
Tecla abreviada: alt-vm

Existe una ventana (normaimente colocada en el cuarto inferior izquierdo de la panialla) que
proporciona una réplica de la salida visualizada. La altura normal de esa ventana se
corresponde con fa altura de la pantalla de la unidad de apunte en términos de cantidad de filas
de texto visibles.

Haciendo click en la opcion de menu Max Preview Height, la altura de la ventana de previo sera
llevada a ia altura de la pantalla. Esta caracteristica permite al operador prever el texto futuro
antes de que sea visto en la unidad de apunte.

independientemente de la configuracién de Max Preview el ratdn siempre podra ser utilizado
para modificar la altura de la ventana de previo.

Esta posicién del ment es desabilitada cuando WinPlus es una version para visualizacién en
pantalla VGA.

Panel de Conirol de Reproduccion (Prompt Control Panel)

El panel de control de reproduccidn es una emulacion del control de velocidad externo.
Proporciona un medio redundante para controlar el texto visualizado en el caso de un fallo del
control externo.

El panel de controi de reproduccion puede ser utilizade al mismo tiempo que cualquier control
externo. La asignacion de control sigue la siguiente légica cuando existen varios controles
hardware: E! Gitimo control que se mueve pasa a ser i principal. Esto permite a cualquier
control asumir el mando simplemente cambiando la velocidad de reproduccion.
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Las funciones del Panel de control de Reproduccién son las siguientes:

Jump to top of script — +— Cue marker up

Jump to previous story — _.,.. Cuie marker down

Jump to next story —

+— Scroll rate indicator

Stop scrolling +— Scroll rate control

-+ Scroll rate sense

Pause scrolling

El indicador de velocidad de reproduccién mostrara cantidades negativas cuando se reproduce
hacia atras, PAUSED cuando se active la funcién Pausa y STOP cuando [a velocidad es cero.
Ei bot6n de pausa es un disparador, cuando se presiona tras la pausa, la velocidad de
reproduccién vuelve a ser la misma que antes de la pausa.

Para activar e! panel de control de reproduccion (Prompt Control Panel) haga click en el botdn
Show Speed Control de 1a barra de tareas que es amarilio y se tornara rojo:

Para ocultar el panel Prompt Control , haga click de nuevo en el control Show Speed Control .

Referencias (Bookmarks)
Tecla abreviada: alt-v b

Haga clik en esta opcion para lamar a la ventana de referencias (Bookmark).Le mostrara una
lista de las referencias que han sido activadas con la funcién Toggle Bookmark .

Cada entrada es mostrada como una copia de la linea marcada tal como aparece en el guion.
Puede ser asignado un nimero de hasta 6 digitos a cada referencia a modo de identificador.

Para encontrar de forma rapida una referencia, haga click en la ventana numérica en la parte
superior de la ventana de referencias, escriba el nimero de a referencia al que desea saltar y
presione Enter. Para escribir un nuevo nlmero, haga doble click en la ventana y escriba un
nuevo nimero,

Para colocar la ventana de edicion a la altura de la referencia, haga doble click en el campo de
texto de la referencia. Si la opcién de lista de orden de lectura maliiple esta habilitada, la lista de
orden de lectura mostraré en la parte superior la historia que contiene la referencia en cuestion.

Un pérrafo asociado con una referencia puede ser ocultado o mostrado seleccionandolo y
pulsando el botén Cloak . Un blogue de parrafos puede ser seleccionado y ocultado de forma
simultanea. Para seleccionar un blogue presione el botdn izquierdo del ratbn y arrastrelo hasta
la Gitima referencia que desee . Solo es posible hacer la seleccion si se hace sobre el campo
numerico.

Para quitar todas fas referencias, haga click en el botén Clear en la barra de herramientas de la
ventana Bookmark . Se le pedira confirmacion antes de que la accidn sea llevada a cabo.
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Panel de Herramientas de Fuentes (Font Tool Panel)
Tecla abreviada: alt-v f

Muestra el Panel de Herramientas de Fuenies.

Ei Panel de herramientas de fuentes permite ia seleccion 8 tipos diferentes de fuente para ser
utilizada en el guidn. Las fuentes seleccionadas en las ocho preferencias pueden ser asignadas
desde el mentl Fonts o haciendo doble click en “font number box” o “font name box”. Los
tamafios de fas fuentes pueden cambiarse editando el numero correspondiente en la casilla en
cuestion.

Lista de Mensajes (Message List)
Tecla abreviada: ait-v |

Muestra una lista de los Ultimos 100 mensajes, siendo el primero de la lista el més reciente. Los
mensajes son a menudo provocados por eventos externos como &l envio de una historia nueva
0 actualizada desde un ordenador de la red, o la activacion de la visualizacién en unidad de
apunte mediante uno de los botones del panel de control.

Lista de Fuentes (Font List)

Tecla abreviada: alt-v o

Muestra las fuentes seleccionadas actualmente y sus tamafios. Cada fuente puede ser
configurada desde el menl Options Fonts .

Lista de Fuentes por Defecto (Default Font List)
Tecla abreviada: alt-v o

Muestra las fuentes por defecto y sus tamafios. Estas son cargadas a la tabla de seleccion de
fuentes actual desde el menu Options Fonts .

Lista de Depuracién de Datos (Host Debug List)

Tecla abreviada: alt-v d

Habilita 1a ventana Host Debug. Esta muestra las 100 primeras lineas de datos recibjdos por el
puerto serie. Estos datos pueden ser eliminados o salvados haciendo click en el boton
correspondiente.

lLos caracteres de control seran mostrados como su texto equivalente, por ejemplo. $0D sera
mostrado como <CR»>

Lista de Programas (Program List)
Tecla abreviada: alt-v g

Habilita la ventana Program si Multiple Run Order ha sido seleccionado.
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Cronémetro (Timer)
Tecla abreviada: alt-vt

Hara visible el estado de la ventana del cronémetro. Si éste ya estaba activo, la ventana de

digloge mostrara simplemente el estado actual de crono. Si no estaba activo, al igual que en el
menu de opciones Timer Mode , activara el cronometro.

Seleccion de Color (Colour Selection)
Tecia abreviada: alt-vs

Hara visible el estado de la ventana Colour Selection .

Temporizacion del Programa (Program Timing)
Tecla abreviada: alt-vr

Haré visible el estado de la ventana Program Timing.

Visualizar Ventana de Mensajes (Prompt Message Dispiay)
Tecla abreviada: alt-v g

Hard visible el estado de ia ventana Prompt Messages .

Ventana de Eventos (Snapshot Display)
Tecla abreviada: alt-va

Haré visible el estado de la ventana Snapshot .

Si hace doble click en cualquiera de la entradas de la ventana Snapshot alineara ia ventana de
edicion.
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Menu de Opciones (Options Menu)
Tecla abreviada: alt-o

Bold
ltalics
Underline
Inverse

L.eft To Right Text
Right To Left Text
Keyboard

Save Setup on Exit
Save Setup Now

Fonts

Remote Directory Polling
Multiple Run Order

Configuration
Set Colors
Clock Mode
Timer Mode

- Negrita (Bold)

Tec!a abreviada: alt-o b; cirl-D
Haciendo click en esta opcion del menu, activara la entrada de caracteres en negrita. Cuando
negrita este activado, cualquier caracter gue introduzca estard en negrita

Cuando se visualice, los caracteres que aparezcan en negrita en la ventana de ediciéin, también
apareceran de ese modo en la unidad de apunte.

E) texto que ya ha sido introducido puede convertirse a formato negrita si se selecciona y 5e
activa la funcién Bold. También es vélido el procedimiento contrario.
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: | Cursiva (lialics)
Tecla abreviada: alt-ol; ctrl |

Jgual que el anterior aplicade al formato cursivo.

Le==1 Subrayado (Underline)

Tecla abreviada: alt-o u; ctrl U

igual que el formato negrita, aplicado al formato subrayado.

1 Inversion (Inverse)
Tecla abreviada: alt-o v, ctri W

Igual que el formato negrita, aplicado al formato subrayado.
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.~ _iDirecci6dn del Texto (Text Direction)
Tecla abreviada: alt-ol; alt-or

Esta opcion solo esta habilitada en versiones de WinPlus que soporten texto de derecha-a-
izquierda.

Haciendo click en asta opcion del ment, se cambiara la direccion del texto actual de izquierda a
derecha por derecha a izquierda.

Distribucion del Teclado (Keyboard Layout)

Tecla abreviada: alt-o a

Esta opcidn sélo esta habilitada en versiones de WinPlus que soportan texto de derecha-a-
izquierda.

Maciendo click en esta opcién del men( se cambiara el status de lengua entre Latina y el
lenguaje nativo.

Cuando la fuente actual se cambia, fa nueva fuente se asociara con ¢! status de la tecla
correspondiente. Esto habilita al usuario a cambiar 1a lengua y la fuente de forma simultanea.

Salvar Configuracién al Salir (Save Setup on EXxit)
Tecla abreviada: alt-o a

Marcando esta opcién se guardaran automaticamente todas las modificaciones que haya hecho
cuando abandone WinPlus.

Salvar Configuracion Ahora (Save Setup Now)
Tecla abreviada: alt-on

Esta funcién salvara inmediatamente cualquier configuracion que haya hecho tal como las
posiciones de las ventanas. Leer también Salvar Configuracion al Salir.
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Fuentes (Fonts)
Tecla abreviada: alt-o f

Esta funcidn del mend le permite especificar una fuente y su tamano para los caracteres
asociados con las funciones listadas en el sub-menu.

Los items del sub-meny, que van desde Font 1 a Font 8, permiten la asignacién de ocho tipos
diferentes de fuentes que pueden aparecer en un guidn determinado. Note que cada seleccién
de fuente tiene especificado un tamaiic para la safida de visualizacion y la ventana de edicion.
Sila opcion Save as Default es seleccionada, los datos de fuente seran también salvados como
fuente por defecto.

Impresora (Printer)

Esta opcién mostrara la ventana de didlogo de fuente estandar para configurar fa fuente,
tamano y estilo para la impresora.

Si el estilo de fuente esta determinado como “Regular”, €l estilo de fuente impreso sera igual al
del guidn. Cualquier otro estilo de impresidn, sobreescribira al estilo del guién. Leer también
Configuracion de ia impresora {Printer Configuration)

Opciones por defecto (Set Default)
Esta opcidn cargara las configuraciones por defecto de las fuentes y actualizara el guion.

Directorio Remoto (Remote Directory Polling)
Tecla abreviada: alt-od

Elija esta opcidn para habilitar el directorio remoto automético. Es utilizado cuando WinPlus esté
integrado en un sistema de red.

Multiple Run Order sera deseleccionado cuando Remote Directory Polling sea agtivado.

Lista de Orden de Lectura Multiple (Multiple Run Order)

Tecla abreviada: alt-om

Cuando esté activada, un guion puede ser tratado como una coleccion de programas separados
identificados por su ndmero ID. La lista actual de programas disponibles puede ser mostrada
seleccionando View Program List .

El orden del programa puede cambiarse arrastrandolo en la ventana Program .

Las siguientes funciones de programa estan disponibles:

Refrescar Programa (Program Refresh)
Regenerara la lista de programas partiendo det Run Order actual.

Activar todos los Programas (Activate Alf Programs)
Todos los programas seréan activados.
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Desactivar todos los Programas (Deactivate All Programs)
Si la reproduccion esta desactivada entonces todos los programas seran puestos en estado
inactiva,

-1 Resecuenciar Programa (Resequence Program)
Este boton resecuenciara todas las historias del programa activo si éstas no estan siendo
sacadas "al aire”.

Cerrar (Close)
Esto cerrara la ventana del programa. Multiple Run Order permanecera habilitada. Para hacer
visible de nuevo la ventana, seleccione en el mend principal Ia opeion View Program List .

El status de un programa puede ser cambiado haciendo doble click en la celda de Status del
programa. Cualquier nimero de programas puede ser activado de forma simultanea.

La primera historia de un programa dado puede ser mostrada en la parie superior de la pantalla
haciendo doble click en la celda de ID de la ventana Program .

Solo los programas activados pueden ser reproducidos, sin tener que ser contiguos en el orden
de programas.

ElID de una historia puede cambiarse haciando doble click en su campo 1D en el orden de
lectura. El usuario tendra que introducir un nuevo 1D. Siempre que la ventana de didlogo esté
abierta, fa historia 0 el grupo de historias pueden ser modificadas.

Si el 1D de una historia es cambiado, la historia adquirird su nuevo status de programa. Si es
cambtado el ID, la historia inicialmente estara en estado activo.

Pueden ser insertadas nuevas entradas en la ventana Program. Haga doble click en la entrada
en blanco en la parte inferior de a lista de programa o seleccionando la opcién de ment
Create. Una ventana de didlogo le preguntaré un ID de programa y un nimero asociado de
ndmero de fuente. Si una historia que se ha cargado tiene un 1D de programa que no esta
actualmente en la lista de programas, ser4 afiadido automaticamente, y colocado con el nimero
de fuente actualmente seleccionado.

La fuente de! programa puede ser cambiada haciendo doble click en la celda Font Number o
seleccionando la opcién de menl Font Change . El usuario tendra que introducir un nueo
niimero de fuente. Haga click en OK o pulse Enter para cambiar la fuente del programa. La
ventana de edicién mostrara la primera historia del programa seleccionado. El texto sera
reformateado desde esta historia hasta el final del guidn. La ventana de didlogo permanecera
activa de modo que las fuentes de otros programas puedan ser cambiadas. El boton Cancel
cerrard la ventana de dialogo.

El sondeo desde el directorio remoto (Remote Directory Polling) se deseleccionara cuando el
orden de lectura miltiple (Multiple Run Orders) haya sido habilitado.
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Configuracion (Configuration)
Tecla abreviada: alt-oc

Activando este item se activara un cuaderno de notas con varias pestanas. Haga click en una
de estas paginas para seleccionar la gue mas le interese.

La configuracion puede ser inhibida para prevenir que cambios inesperados puedan producirse.
El fichero winplus.ini confiene [as siguientes entradas:

[Main]

Configuration Lock=0

Set Configuration Lock = 0 to access
Set Configuration Lock = 1 to inhibit.

Las paginas contienen las siguientes categorias de informacion de la configuracion:

Constants Template

Script Caption Port
Printer Language
PC_Card Clock and Timer
Host Port

Constantes (Constants)

Palabras por segundo (Speech Rate)
Introduzca la cantidad media de palabras por segundo que pronuncia el presentador, incluyendo
un decimal. Se usa para calcular el tiempo de reproduccién (Run Time display).

Directorio por Defecto (Default Directory)
Introduzca la direccion (path) del directorio que desee como directorio por defecto cuando haga
un Save o un Load.

Directorio de Entrada Remoto (Remote Input Directory)

Cuando esta activado Remote Directory Polling, Este directorio es sondeado cada 2 segundos.
Cualquier fichero que supere la mascara de fichero remoto gue no haya sido cargado
previamente, seré introducido en el guitn.

Directorio de Salida Remoto (Remote Output Directory)

Este directorio esta configurado para ser el directorio de entrada remoto de otro ordenador que
esté procesando WinPlus. Las funciones Save Story (Remote) y Save Run Qrder
automaticamente reflejaran cualquier cambio, hecho localmente, en el ordenador remoto.

Mascara de Fichero Remoto {(Remote File Mask)

introduzea cualquier marca de nombre de fichero para utilizar cuando se sondee el directorio
remoto descrito arriba. Para leer todos los ficheros del directorio especificado, la mascara
tendria que ser *.*

Fichero de Orden de Lectura Remoto (Remote Run Order Filename)

introduzca el nomibre dei fichero de orden de lectura uilizado en el sondeo de directorio remoto.
Este fichero es utilizado de tal forma que el orden de fectura Run Order siga de forma
automaticamente el orden de lectura del servidor.

Margen izquierdo y derecho en la Visualizacién (Left and Right Prompt Margin)

Introduzca los margenes requeridos en la pantalla de visualizacion. De esta forma se asegura
que todo el texto de una linea esta visible en un monitor con el barrido ligeramente ampliado. La
unidad del control de margen es el pixel { puntos de imagen ).

Modo de Acceso a Fichero Compartido (Shared File Access Mode)
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Este valor tiene un rango valido de 0 a 4 y determina el acceso de lectura/escritura de los
ficheros compartidos.

0 : Modo Compatibilidad { Windows 3.1}

1 : Acceso denegado

2 : Acceso denegado a escritura

3 : Acceso denegado a lectura

4 : Acceso totalmente permitido (Puede ser requerido cuando se trabaje en
red o se importen documentos de Word-6 document files.)

Anchura de Descripcion en Ficheros ASCIi (ASCI Descripting Width)

Si este valor es distinto de cero entonces estara habilitada la descripcién en los ficheros de
texto ASCi. Ese valor representa el nimero de caracteres que seran descartados al principio
de cada linea.

Si esta habilitado Import Detect | ] Slugline entonces el nimero de historia puede colocarse en
cuaiquier lugar en la regién de descripcion o al principio del texto extraido.

Posicion inicial de Visualizacién (Prompt Start Offset)

Este valor ajusta la posicion de inicio de la visualizacion en la unidad de apunte, cuando se
inicia, reinicia o se pulsa un botén en el control de mano. Un valor cero, indica que el punto
inicial sera la parte superior de la pantalla. El incremento de una unidad en el valor repercute el
desplazamiento de una linea hacia abajo en la pantaila.

Grid Font Size
Este valor determina el tamafio de la fuente del texto asociado con cualquier tabla como run
order, bookemarks, ete.

Nota: La altura de todos fos elementos de una tabla puede se ajustada como sigue!

ctrl + shift + A incrementa la altura
clrl + shift + B decrementa la altura

Guion (Script)

Guion Ajustado a Visualizacién (Script Matches Promgpt)

Esta opcidn hara que fa longitud del texto de una linea de edicion sea igual que en la pantalla de
visualizacién de la unidad de apunte. Note, gue el cambio de esta opcidn cuando hay un guion
cargado requerira una operacion de reformatec del texio (Reformat).

Auto Reemplazar la Historia “en el Aire” (Host Auto Replace On Air Story)

Cuando se activa, 8i una nueva version de la historia gue se esta visualizando se carga desde el
servidor, la nueva version reemplazara automaticamente a la vieja y comenzara la visualizacion
desde su principio.

Si no se activa, la historia no se reemplazara automdticamente, y un mensaje aparecera en la
ventana de WinPlus informando al operador que ha sido cargada una nueva historia. En este
caso, el operador puede seleccionar reemplazar la historia que esté “en el aire” haciendio click
en el boton Exchange PNEW

Auto-Borrado de tas Historias OLD

Cuando se selecciona esa opcidn {auto delete stories OLD) cualquier historia que haya sido
reemplazada con nuevas versiones debido a una nueva carga desde el ordenador servidor,
sera automaticamente eliminada. Si no se selecciona, las historias reemplazadas seran dadas
de baja hasta el final de Ia lista Run Order y el atributo OLD fes sera asignado.

Auto Refresco de la Visualizacion {Auto Prompt Refresh)

Cuando se selecciona Ja salida de visualizacion sera actualizada automaticamente si el texto
que estd siendo sacado “al aire” se estd editando. Si no esta seleccionado y se requiere una
actualizacion, e! boton de refresco (Prompt Refresh) se iluminara (estara habilitado).

Visualizar Lineas de Marca Invertidas (Prompt Slugline as Inverse)
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Las lineas de marca apareceran como video invertido en la unidad de apunte. Esta opcion se
usa normalmente cuando se visualiza un programa de noticias para significar un titular

Cuando no esta seleccionado, las lineas de marca apareceran en la unidad de apunte como
texto normal.

Aceptar <CR> al Importar (Accept <CR> on impaort)

Cuando esta seleccionado, al importar un fichero, los retornos de carro forzaran la aparicion de
una nueva linea en las pantallas de edicion y visualizacién. Si no esta seleccionada, los retornos
de carro serén tratados de la siguiente forma. Un retorno de carro sera un espacio. Mas de un
retorno de carro seré tratado como es, una nusva linea.

Descripcion de los Ficheros Importados (fmport Descripting)
Esta opcion permite describir los ficheros salvados en los siguientes formatos de procesadores:
1 WordPerfaect V5.1
2 Ami Pro
3 : Olivetti Wordprocessor (OLITEXT)
Los ficheros de guiones preparados en WordPerfect V5.1 deben estar en modo de doble
columna de modo que el WinPius extraiga la columna de la derecha. Si esta casilla no esta
correctamente elegida, los datos del fichero importado pueden perderse.

Para guicnes en ficheros Ami Pro script, todo el texio entre { } sera descartado.
En los ficheros OLITEXT el texto en gris sera descartado.

Smart Quotes
Cuando esta activada, las cuotas sencillas y las dobles a sus equivalentes "smart” a medida
que estan siendo escritas.

Desahiblitar la Edicién “en el aire” (Disabie Edit of On Air Story)
Las alteraciones en la historia que esta "en el aire” se inhibiran.

Forzar Nueva Linea con Secuencia Punto-Espacio (Force New Line On Dot Space)
Cada ve que aparezca la secuencia punto-espacio se forzara la sustitucion del espacio por un
retorno de carro.

Deteccion de Linea de Marca en Imporiar (import Detect [ ] Siugline)

Cuando utilizamos file import, un corchete abierto forzara una nueva linga. Los datos que
aparezcan hasta el siguiente retorno de carro seran tratados como una linea de marca
{slugline).

Espacio entre Lineas (Script Interline Spacing)
Este niimero especifica el nimero de lineas entre dos filas de caracteres en la ventana de
edicion

Espacio entre Lineas en Visualizacion (Prompt Interline Spacing)

Cada una de las fuentes seleccionadas tiene un némero de espacio asociado en la unidad de
apunte. El rango de este nimero va desde -99 a +99 y sera afadido a la altura de la fuente.
Esto permite que la distancia vertical entre filas sea ajustada. Si se introduce un nimero
negativo podria suceder que dos filas se solapen.
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Impresora (Printer)

Auto-alimentacion en las Lineas de Marca (Auto Form Feed on Slugline)
Esta opcion asegura que siempre que vaya a aparecer una linea de marca, ésta se imprima en
una nueva hoja.

Auto-alimentacién Final (Auto Final Form Feed)
Se enviara una orden de alimentar una nueva hoja al final de la impresion.

Auto Nueva Linea (Auto New Line)
Despues de cada retorno de carro se envia a la impresora un comando de nueva linea.

Lineas Dobles (Double Line Spacing)
Sera imprimida una linea en blanco entre cada linea de texto.

Imprimir Como Guién (Print As Script)
El texto se imprimira tal como aparece en la ventana de edicion.

Imprimir como Visualizado (Print As Prompt)
El texto se imprimira tal como aparece en Ja unidad de apunte.

Imprimir Formateado (Print Formatted)
El texto se imprimird maximizando el numero de palabras en cada linea. Sera funcién del
tamario de ja fuente.

Linea de Marca (Slugline)
Las lineas de marca pueden imprimirse de una de estas cuatro formas: Tal como es, negrita,
cursiva o subrayada.

Invertida (Inverse)
il texto marcado como invertido en el guién puede ser impreso en uno de los siguientes estilos:
Normal, negrita, cursiva o subrayada.

Tamafio de la fuente para Run Order/Bookmark (Run Order/Bookmark Font Size}
Determina el tamafio de impresién para las fuentes en Run Order y Bookmark. El rango va
desde 8 hasta 24.

Margen de la Impresion (Print Margin)

Se refiere al nimero de puntos a imprimir al principio de una linea antes de imprimir el guion, de
esta forma se crea un margen izquierdo. Si ese nimero es 0 no habré margen izquierdo. Este
nimero debera ser configurado teniendo en cuenta la resolucidn de la impresora.

Tarjeta PC Prompt

Tarjeta de PC interna (Internat PC Card)
Si se selecciona, el software operaré con una tarjeta PG Prompt interna. Léa instalacién del
Hardware para mas detalles en como instalar la tarjeta internamente.

LPT1, LPT2
Si LPT1 o LPT2 es seleccionado WinPlus sera configurado para funcionar con una PC Prompt
Box, ésta es una unidad externa conectada al ordenador mediante un puerto paralelo.

625 Lineas (625 Lines)

Seleccionado, Ia salida a unidad de apunte sera en el formato de 625 lineas. Si no es asi, el
formate de salida sera el de 525 lineas.
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Video Inverso (inverse Video)
La salida de video estaréa invertida, es decir, caracteres en negro y fondo en blanco.

Reproduccion “Suave” (Smooth Scroil)

Normalmenie estd activada, y habilita el algoritmo de interpolacion “suave” de lineas en
reproduccidn. Esta opcién no debe activarse si se utiliza si se utilizan pantallas
electroluminiscentes o cuando se utilice un tipo de fuente que sufra distorsiones con la
utilizacion del algoritmo {algunas fuentes chinas).

Direccién de ia Tarjeta (PC Address)

Ponga el nimero que se corresponda con 1a direccion de ia tarjeta PCPrompt . La direccion
debe elegirse de tal forma que no cree ningln conflicto con ninguna de las tarjetas instaladas
en el PC. El valor que viene de fabrica por defecto es 240 hex. Léa Instalacion del Hardware
para mas detalles.

Posicién de ia Marca de Lectura (Cue Marker Position)

Este nimero determina la posicién de ta marca de lectura en la pantalia de visualizacion. Una
entrada 1 posicionara la marca cerca de la parte superior de la pantalla, una entrada 8 lo
posicionard cerca de la parte inferior.

Habilitacién de la Marca de Lectura (Cue Marker Enabled)
Habilita la aparicion de la marca de lectura, de otra forma estara oculta.

Pantalla por Defecto en Negro (Set Default Prompt Screen To Black)
Seleccionado, las pantallas de visualizacion estardn en negro cuando la reproduccion esté
inactiva. Si no esta seleccionada pararecerd el mensaje BDL/Autoscript.

Reproduccion Rapida (Fast Scroll)

Seleccionada, 1a inhibicion de velocidad méaxima de reproduccion estara limitada a un valor
mayor. Si la velocidad de reproduccion es mayor que la velocidad a la que pueden ser escritos
los datos, la linea de actualizacion se hara visible. Si esta situacion se mantiene, cuando la linea
de actualizacidn alcanza la parte superior de la pantalla, se inhibira la reproduccidn mientras
que cada fila es actualizada. Si se reduce la velocidad a un valor normal, los datos
eventualmente seguiran a la pantalla reproducida anteriormente.

Cuando no esta seleccionado, la linea de actualizacion no sera visible en la panialia del
apuntador.

Puerto Remoto (Host Port)

Estas entradas configuran uno de los puertos serie del PC cuando éste esta conectado a un
servidor (por ejemplo a un sistema "newsroom” ) mediante un interface serie RS232.

Habilitacion de Servidor (Host Enabled)
5i se acepta, seran aceptados datos provenientes del puerto remoto.
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Red (Template)

Estos pardmetros se utilizan para controlar el interface entre WinPlus y un servidor conectado.

Anchura de la Descripcion (Descripting Width)

Determina el nimero de caracteres a ignorar contando desde la izquierda en el guidn cargado.
Esta opcion permite que el guidn cargado tenga instrucciones en el lado izquierdo, que no serén
reproducidas. Si el servidor sélo envia texto de guion, la anchura puede ponerse a 0.

Linea Nueva con <CR:> (New Line On <CR>)
Inserta una nueva lineas cuando se introduce un <CR>. Un retorno de carro sera insertado en
ese punto. Si no es asi, el <CR> sera tratado como un caracter de espacio.

Linea Nueva con Punto-Espacio (New Line On Dot Space)
Inserta una nieva linea cuando aparece la secuencia Punto-Espacio.

Quitar Espacios del NGmero de Historia (Remove Spaces From Story Number)

Cuando la mascara de red esta habilitada, esta opcidn da la oportunidad de quitar fodos los
espacios del Nimero de Historia importado. Si los espacios no se quitan, el nimero de historia
sera el nimero hasta el primer espacio. Los restantes seran considerados como parte de la
linea de marca.

Forzar Negrita (Force Bold)
Esta opcidn fuerza a que un texto cargado, exceptuando el nimero de historia, sea puesto en
negrita.

Niimeo méximo de Espacios (Max Paragraph Spaces)

Si uno o mas espacios se reciben después de un retorno de carro, el texto siguiente se
introducird en una nueva linea. El ntimero de espacios consecutivos al inicio de la linea seréa
limitado con el parametro “Max Paragraph Spaces”. Cualquier espacio adicional sera
descartado.

Forzar Formato del Servidor (Force Host Format)

Esta opcidn forzaré que la configuracién sea “"Script As Prompt" y mantendra el formato cargado
desde el servidor. Todo el formateo del texto sera el llevado a cabo por el servidor. Si la linea de
edicibn es demasiado larga para el tamano de fuente visualizada, la salida de visualizacion sera
cortada y puede ser que parte del texto se pierda.

Las ediciones locales posteriores seran reformateadas.
Si no se selecciona esta opcion, recuerde reconfigurar el parametro “Script As Prompt” al
estado requerido.

Habilitar Mascara (Mask Enabied)

Coloca el atributo de Mascara Habilitada si usted desea utilizar la Mascara de red (descrita
abajo).
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Mascara {(Mask)

La mascara de red se utiliza para extraer el niimero de historia y linea de marca de una historia
cargada desde un servidor en red. También es util para enmascarar cualquier informacién no
deseada que pueda ser volcada desde el servidor.

Esta es una mascara de red tipica:

NNN . .RR.SSSSSSS5SSSS

El punto en ia primera finea significa que la primera linea cargada desde el servidor sera
ignorada.

NNN en la siguiente linea indica de donde extraer el numero de historia. L.os dos puntos a
continuacion indican que los dos proximos caracteres recividos seran ignorados. Un méximo de
6 caracteres pueden especificarse en &l nimero de la historia.

RR especifica el 1D de la historia e indica ef Run Order al que esta destinada la historia. Este
campo puede ser omitido si estd inhibida la opcion Multiple Run Order. Un maximo de 8
caracteres pueden ser especificados para el campo D.

8585SS5S5SSSS indica donde extraer Ia linea de marca. Los puntos en las dos lineas
siguientes indican que las dos préximas lineas cargadas seran ignoradas. El resio del texto
recibido desde el servidor serd cargado hasta el indicador del final de la historia.

Mascara de Run Order (Run Order Mask)

Se utiliza de forma conjunta con la mascara normal y se configura para extraer los datos del
Run Order cargado. Solo la linea que contiene los datos necesita ser especificada. Todas las
lineas en blanco serdn descartadas. Cualquier linea que contenga un nimero de historia que
comience con ‘M’ o "X’ seran también ignoradas.

Puerto de Captura (Caption Port)

Estas entradas configuran uno de los puertos serie del PC cuando es conectado a un
dispositivo de captura o de subtitulacion mediante un interface serieRS232 .

Captura Habilitada (Closed Caption Enabled)
Permite que el texto reproducido sea sacado linea a linea por un puerto serie para alimentar un
dispositivo de captura.

Avance en Captura {Ciosed Caption Offset)

Este nimero especifica el nimero de lineas reproducidas que son sacadas al puerto de captura
de forma anticipada al momento de lectura en unidad de apunte.
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[dioma (Language)

Hay cuafro opciones especificas de idioma que s6lo son relevantes para la version
correspondiente de windows,

Ment de Derecha a lzquierda (Right to Left Menu)
El ment: principal puede ser orientado hacia la derecha o hacia la izquierda.
Esta opcidn tendré efecto sdlo cuando el programa es reiniciado.

Auto Actualizacion de Idioma (Auto Language Update)

Cuando se seleccione language se actualizara automaticamente a medida que el cursor se
mueve a través del texto. Si no se selecciona, el idioma puede sélo puede ser cambiado
mediante el botdn Language button o e! menti de seleccion de Options Keyboard.

Texto Numérico Hindi (Text Hindi Numerics)
El texto numérico seré convertido a forma Hindi

Texto Numérico Latin (Fext Latin Numerics)
El texto numérico sera convertido a forma Latin

Texto Numérico en Contexio {Text Context Numerics)
La forma de! texto numérico sera dependiente de la forma del contexto.

Numeros de Referencia Hindi (Bookmark Hindi Numerics)
Los numeros de Referencia {Bookmark) serén convertidos a forma Hindi

Nameros de Referencia Latin (Boockmark Latin Numerics)
L.os nimeros de Referencia (Bookmark) serdn convertidos a forma Latin.

Nimeros de Reloj/Crondémetro Hindi {Clock/Timer Hindi Numerics)
Los niimeros seran convertidos a forma Hindi.

Nimeros de Reloj/Cronémetro Latin (Clock/Timer Latin Numerics)

Los nimeros seran convertidos a forma Latin

Reloj y Cronometro (Clock and Timer)

Coordenada X del reloj (Clock X Co-ordinate)
Determina la coordenada X de la ventana del reloj

Coordenada Y del reloj (Clock Y Co-ordinate)
Determina la ccordenada Y de la ventana det reloj

Tamafio de fuente del reloj (Clock Font Size)
Determina el tamano de la fuente del reloj.

Coordenada X dej cronémetro (Timer X Co-ordinate)
Determina la coordenada X de la ventana del crondémetro

Coordenada Y del Cronémetro (Timer Y Co-ordinate)
Determina fa coordenada Y de {a ventana del crondmetro
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Valor inicial de crondmetro (Timer Start Value)
Determina el valor de inicio de la ventana de crondmetro {Timer)

Las coordenadas del reloj y el crondmetro estan limitada de la siguiente forma:
0<=X<B00 y O0«<=Y <250.

El reloj y el Crondmetro seran desabilitados si la visualizacién es activada.

Cuando el reloj y el crondémetro estan acivados, la marca de lectura{cue) estara oculta.

Definir Colores (Set Colors)

Habilita la definicion de los colores de varias partes de as ventanas. Haga click en e! item que
desee camiar de color y aparecera una ventana de dialogo.

Para volver a los valores por defecto de todos los colores, haga click en Default.
Nota;

El color primario (foreground) del texto seleccionado en el guidn permanecera igual. En el lado
de Run Order, tanto el color primario como el de fondo cambiaran.

Modo Reloj (Clock Mode)

El reloj solo puede ser activado si la reproducciton esta desactivada.

Ei reloj mostraré la hora actual (reloj de windows) en horas, minutos y segundos, se actualizara
una vez por segundo.

El reloj puede ser configurado para mostrar la hora en modo 12 6 24 horas. Esta es una opcion
de configuracion de windows en el pangl de control.

Las coordenadas X e Y pueden configurarse en relacion con el tamano de fuente en la pagina
Clock del ment) Configuration.

El reloj se deshabilitara si ta reproduccién se activa.
El reloj se activa y desactiva desde las selecciones del mend de Clock Mode, en Options .
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Valor iniciai de cronémetro (Timer Start Value)
Determina el valor de inicio de la ventana de cronometro {Timer)

Las coordenadas del reloj y el cronémetro estéan limitada de la siguiente forma:
D<=X<500y O<=Y <250

El reloj y el Cronometro seran desabilitados si la visualizacion es activada.

Cuando el reloj y el crondmetro estan acivados, {a marca de lectura{cue) estara ocuita.

Definir Colores (Set Colors)

Habilita la definicion de los colores de varias partes de las ventanas. Haga click en el item que
desee camiar de color y aparecerd una ventana de didlogo.

Para volver a los valores por defecto de todos los colores, haga click en Default.
Nota:

El color primario (foreground) del texto seleccionado en el guién permanecera igual. En el lado
de Run Order, tanto el color primario como el de fondo cambiaran.

Modo Reloj (Clock Mode)

El reloj sélo puede ser activado si la reproduccion esta desactivada.

El reloj mostrara la hora actual (reloj de windows) en horas, minutos y segundos, se actualizara
una vez por segundo.

El reloj puede ser configurado para mostrar la hora en modo 12 ¢ 24 horas. Esta es una opcion
de configuracién de windows en el panel de control.

Las coordenadas X e Y pueden configurarse en relacidon con el tamafio de fuente en la pagina
Clock del ment: Configuration.

El reloj se deshabilitara si fa reproduccion se activa.
Ei reloj se activa y desactiva desde las selecciones del menu de Clock Mode, en Options .
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Modo Crondmetro (Timer Mode)

Una ventana de didlogo le mostrara el valor inicial por defecto del crono y el valor actual. Si el
valor inicial necesita ser cambiado, seleccione la casilla con el raton o mediante el tabulador, e
introduzca el valor que proceda. Una vez hecho esto, presione "Apply” o haga click en el botdn
“Start” para poner en marcha el crondémetro..

El cornémetro mostraré una cuenta alras que acabara en cero.

El crondmetro es actualizado una vez por segundo.

El boton “Stop” terminaré la cuenta. Pulsando “Start” se reiniciara el cronémetro desde el valor
preestablecido inicialmente.

El botdn "Pause”, parara el crono en el valor actual, continuara cuando se vuelva a pulsar.

Si la reproduccion se activa mientras que el crono esta corriendo, el previo y la salida de
visualizacion se actualizarén para mostrar el texto. El crondmetro se mantendra contando en el
fondo, mostrando el valor actual en la ventana de didlogo.

Si la visualizacién se desactiva estando el crondmetro contando, el la pantalla de visualizacion
aparecera éste.

i} crono puede ser activado mientras esté en marcha la visualizacion. En este caso la ventana
de didlogo reflejara el status del crono. Este puede ser iniciado y contara hasta que la
visualizacion se desactiva.

Las coordenadas X e Y pueden ser configuradas junto con el tamafo de la fuente y el valor de
inicio por defecto en la pagina Clock en el menu Configuration

El cronbémetro es activado y desactivado desde la seleccion de menu Options Timer Mode.

E! botén Cancel cerrara la ventana de didlogo del crono {Timer) dejando el crono activo. La
ventana de didlogo puede ser llamada desde la seleccion de ment View Timer .

Este crondmetro esta directamente relacionado con el crondmetro en Program Timing Dispiay
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Meni Window (Window Menu)
Tecla abreviada: alt-w

Default

1 Script

2 Run Order

3 Prompt Preview

4 Prompt Control

5 Bookmarks

6 Message List

7 Host Debug

8 Colour Selection

9 Program Timing
10 Prompt Messages

Utilice los numeros o las teclas de los cursores para elegir la ventana que quiere activar. Esto
hace gue la ventana se haga visible si ha sido ocultada por otra, o para seleccionar una ventana
sin utilizar el raton.

Defecto (Defauit)
Tecla abreviada; ait-w d

| window I

IS
3w 1 Srrint

Haga click en esta opcion para colocar las distintas ventanas que se usan en WinPlus a sus
posiciones y tamanos por defecto. Note gue cualquier cambio de tamafio y posicion que haga
ser4 salvado a) salir si tiene esa opcidn activada {Save Setup on Exit) .

Instalacion del Hardware

Importante,

Utilice siempre procedimientos libres de energia estatica cuando maneje la tarjeta PCPrompt
Nunca toque el conector de los extremos plateados.

Conmutador de Configuracion {(Swi).

La tarjeta puede configurarse con diversos valores de direccidn, a no ser que produzca un
conflicto, se sugiere que sea utilizado el valor por defecto. Antes de instalar la tarjeta, confirme
que los microinterruptores estan en la posicidn deseada. El valor por defecto es:

1-0On
2-0n
3 - Off
4 -0n

Esto dar4 a la tarjeta la posicién 240, El software que viene junto con la tarjeta, también estara
gonfigurado con esta direccion.
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Si es necesario cambiar la direccion, la siguiente tabla muestra la distintas direcciones para las
distintas posiciones de los microinterruptores. Note que el valor de direccién en el mend de
WinPlus tendré que ser cambiado. Seleccione 1a opcion Prompt Card en el ment Configuration
para seleccionar la direccion, esa direccion se compara con las posiciones de los cuatro
microinterruptores.

1 2 3 4 Direccidn

On On On On 200
Off On On On 210
On Off On On 220
Off Off On On 230
On On Off On 240 Valor por defecio
Off Cn Off On 250
On Oft Oft On 260
Off Off Off On 270
On On On Off 280
Off On On Off 290
On Off On Off 2A0
Off Off On Off 2B0
On On Oft Off 2C0o
Off On Off Off 2D0
On Off Off Oft 2ED
Off Off Off Off 2FD

Puentes.
No se requiere la manipulacion de ningdn puente.

Instalacién de la tarieta PCPrompt.

Cuando la configuracion de los microinterruptores ha sido chegueado, inserie la tarjeta en un
slot libre del ordenador, asegurese de que & red no estd presente en el equipo. Los dos
conectores BNC en la parte superior proporcionan dos salidas de video. El conector BNC en la
parte inferior es la entrada de genlock, que debe ser video compuesto, black burst o mixed
syncs. No es imprescindible llevar una sefial de genlock a la tarjeta ya que funcionara
correctamente sin ella.

Nota: cuando se encienda el ordenador, la tarjeta PCPrompt no proporcionara ninguna salida
hasta que el software WinPlus esté activo.
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Comandos de la Ventana Run Order
(Run Order Commands)

El orden de lectura puede ser manipulado siempre que la ventana Run Order esté activa, esto
se consigue haciendo click en cualquier parte de la ventana.

Comandos de Manipulacién del Orden de Lectura (Run Order Maniputation Commands)
Leer Run Order para mas detalles sobre las funciones del meni Run Order,

Comandos con Cursores (Cursor Commands)

Préxima celda a la derecha Fiecha a la derecha
Préxima celda a la izquierda Flecha a la izquierda
Celda de nGimero de Historia Ctrl + Flecha a la izquierda
Celda de linea de marca Ctrl + Flecha a la derecha
Proxima celda superior Tecla hacia arrba

Préxima tecla inferior Tecla hacia abajo

Primera celda Ctrl + PgUp

Ultima celda Ctrl + PgDn

Comandos de Posicionamiento del Texto (Text Positioning Commands)

Pantalla superior Pglp
Pantalla inferior PgDn
Linea superior Ctrl + Flecha hacia abajo
Linea inferior Ctri + Flecha hacia arriba

Comandos de borrado (Deleting Commands)

Borrar historia 0 un blogue seleccionado Supr o Backspace

53



Comandos de Edicion (Editor Commands)

E! guidn puede se editado siempre que la ventana de edicion esté activa {la barra de titulo
iluminada), esto se consigue haciendo click en cualquier parte de la ventana.

Comados de Cursor

Caracter a la izquierdat
Caracter a la derecha
Palabra a la izquierda
Palabra a la derecha

Flecha a la izquierda
Flecha a la derecha

Ctrl + tecla a la izquierda
Ctrf + tecla a la derecha

Inicio de linea Inicio

Final de la linea Fin

Linea superior Tecla hacia arriba
Linea inferior Tecla hacia abajo
Inicio de la ventana Ctrl + AvPg

Final de la ventana Ctrl + RefPg

Comados de Posicionamiento de Texio

Pantalla superior
Pantalia inferior
Linea superior
Linea inferior

AvPg
RePg
Ctrl + tecla hacia arriba
Ctrl + tecla hacia abajo

Comandos de Borrado de Texto

Proximo caracter
Anterior caracter
Hasta el final de la palabra

Hasta el inicio de la palabra

Toda la linea

Supr

Backspace

Ctrl + Backspace
Ctrl + Supr
Ctrl+y

Comandos de Insercién deTexto

Guitn de no ruptura
Espacio de no rupiura

Ctrl + Shift + Menos
Ctrl + Shift + espacio

Mirar Edicién para mas detalles.

Leer también Prompt Line, Prompt Preview Window, Edit Tocl Panel, Highlighted Block
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Panel de Herramientas de Edicion (Edit Tool Panel)

Nombre de Fuente (Font Name)
Una fuente predefinida puede ser seleccionada de una de las siguientes maneras:

a) Hacer click en la casifla de! ndmero de fuente e introducir el nimero de fuente.
b) Seleccionar la casilia del nombre de 1a fuente y hacer click en el nombre de fuente requerido.

¢} Seleccionar la casilla de nombre de fuente y teclear todos los caracteres que se requieran
para identificar la fuente. Presione <Enter> para seleccionarlo. Si presiona <Escape> se volvera
a seleccionar la fuente indicada en la casilla de nimero de fuente.

Tamano de Fuente (Fonf Size)

Para cambiar el tamafio de ia fuente del texto, haga click en la casilla de tamario de fuente,
teclee el tamano apropiado y presione <Enier> o haga click en otra casilla. Aparecera un
mensaje si el tamafio seleccionado esta fuera de los limites, y se aplicara el maximo valor.

Boton de Retorno a Edicion (Edit Return Button)

Si la posicidn dei texto es seleccionada desde la ventana Run Order, una marca de referencia,
ia salida de visualizacion o ia lista de programas, la posicion actual del texto es salvada
Haciendo click en este botdn, se colocara la pantalla y el cursor de edicion en sus posiciones
originales.

1 Botén de Reiresco (Refresh Button)

Si la opcion Auto Prompt Refresh no esta seleccionada en el ment Configuration, el boton de
refresco se activara si se detecta que un cambio en la edicion debe afectar a la salida de
visualizacion. Presionando este boton se actualizara la ventana.

Mostar/Ocultar Control de Velocidad
(Show/Hide Speed Control)

Linea Visualizada (Prompt Line)

fgif:fjails would lead
of violence He ¢
of bringing in pr
Slnrienna bt eair

Esta marca muestra qué parte de! guién va a aparecer en la parte inferior en la pantalla de la
unidad de apunte {(asumiendo que se reproduce en sentido positivo). Se utiliza cuando el
operador necesita saber si alguna edicion del guidn tendra reflejo en la pantalla de la unidad de
apunte.
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Ventana de Previo (Prompt Preview Window)

Mimetiza el monitor de visualizacion, Mostrara el texto con la misma fuente y en un tamafio
relativo a como se muestra en la unidad de apunte o monitor de visualizacion. El texto en esta
ventana sera leido automaticamente en saltos de una linea para asi estar sincronizado con el
que aparece en la unidad de apunte siempre que la velocidad de lectura esté por debajo de un
determinado valor

Una caracteristica muy (til de esta ventana es que haciendo click en el texto mostrado, el
cursor de edicion se posicionara de modo que el texto gue esta siendo leido en ese momento
pueda ser editado en ese punto. Note que la edicién que se realiza de esta forma, aparece en el
guion actual asegurando asi que la actualizacién sea siempre posible.

Mayusculas (Uppercase)

Convertira e! bloque de texto seleccionado a mayUsculas .

Color (Colour Form)

La seleccidn de color permite la asignacion de colores de las diferentes capas. Cualquier texto
introducido en el guidn se infroducira segin la seleccion. Los atributos de oolor seran salvados
con el fichero. El color del texto de los ficheros importados sera asignado segun la configuracion
actual. El color de fondo local es aguel que sélo se aplica a lineas completas, y se utiliza para
asignar un color de fondo a una determinada historia, parrafo, etc. . Ademas existe el color de
fondo de edicién. Este configura el color de fondo del guién completo. El color de fondo local
tiene una prioridad superior que el color de fondo de fondo de edicion. Para evitar confusion, si
el usuario quiere configurar con diferentes colores el color de fondo de diferentes historias, es
aconsejable configurar el color de fondo de edicién como blanco (WHITE), ya que de esta
forma se memoriza mas faciimente.

Para cambiar los atributos de color del texto existente, seleccione el drea que desea cambiar y
haga click en el color requerido.

Los colores individuales pueden configurarse haciendo doble click en la casilla requerida. Esto
abriré la ventana de didlogo estandar de color. Este es el color que se adoptara para el texio.

El color primario negro (BLACK) v el de fondo blanco (WHITE) son filos y no pueden cambiarse.

Los colores seleccionados se actualizaran automaticamente en la posicidn actual del cursor.

56



Ventana de Tiempos del Programa (Program Timing
Display)

Esta ventana muestra la informacion de los tiempos de cada historia y de! programa compieto.
El formato es similar al del orden de lectura, pero con columnas adicionales para indicar la
informacién de tiempos extras o adicionales, como por ejemplo “Voz Sobre inserto” (VO),
“Insercién de Video" (VT), “Insercién de Generador de Caracteres” (CG) ete.

Tres ventanas indicaran el tiempo de reproduccion del programa, del guion y la diferencia entre
éstos.

Los dos gréficos de barras horizontales dan una indicacién del tiempo de reproduccion de!
programa {verde/negro) y del tiempo reproducido actualmente (rojo/negro). Los graficos de
barras son escalados a la duracion total del programa.

Si el guién contiene demasiado texto, |a linea roja sobrepasara a la linea verde. La diferencia de
tiempo se mostrara en el panel “Time Difference” .

La reproduccién puede comenzarse desde la ventana de tiempos haciendo doble click en el
campo de status de la linea deseada.

Haciendo doble click en el campo de linea de marca, se posicionara el guidn en el punto
seleccionado

Las inserciones son creadas afadiendo una linea de comando en el guién. Cada comando
debe empezar en una linea nueva con Una secuencia de dos barras” /. Por ejempio:

/O 1:10 Un minuto diez segundos de voz sobre inserto.

Si se anade un comentario a la linea de comando, debe usarse un espacio como delimitador del
campo de duracion. El comentario aparecera en el campo de linea de marca.El caracter dos
puntos debe ser utilizado para separar los campos de horas, minutos y segundos.

Los ceros a la izquierda pueden ser omitidos.

Un espacio debe ser utilizado para delimitar los eampos de comado y duracion

Los caracteres de comando son definidos por el usuario.

Hasta tres caracteres numeéricos pueden ser especificados en cada campo,

Ejemplos vélidos de insercion de tiempo son ¢

VT 1:10:5 Una hora, diez minutos y cinco segundos de insercidn de VTR

/fCG 15 Quince segundos de insercion del generador de caracteres

/vt 180 Tres minutos de insercién de VTR,

/O 00:02:00 Dos minutos de Voz sobre Inserto

fleg 10

fivo 1:45

lixyz 10

Nota ; Para versiones de software donde Numeric Format puede ser asignado en Language, la ventana
Program Timing display asumird el formato de texto numérico Hindi.
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Ocuitar Cronémetro (Cloak Timer)

Este botdn se activa cuando un campo "Insert” esté seleccionado. Eliminara esa linea de la
ventana de orden de lectura, y por consiguiente no se activard en la reproduccion.

Iniciar/Parar Cronémetro (Start/Stop Timer)

Este boton iniciara y parara el cronémetro de programa. Este comenzara desde el valor
indicado en la ventana del crono de programa. El valor de inicio se determina bien desde la
ventana de didlogo Timer o haciendo click en el botdn Auto Load para cargar la duracion del
programa con la duracion del guién.

Cuando esta contando, el boton “Abort” estara habilitado.,

Pausa (Pause Timer)

El boién de pausa es una copia del boton de pausa de la ventana Timer, cuando es presionado,
pondra en modo pausa el cronémetro. Este modo sera confirmado por la ventana de duracion
del programa.

Cerrar Cronbmetro (Abort Timer)

Si hay activa una insercidn de crondmetro, puede ser abortada presionando el boton Abort
Timer. Cualquier tiempo restante serd eliminado de las ventanas de cronometracion.

Auto-carga de Cronometro (Auto-L.oad Timer)

Esta funcién mostrara el crondmetro del programa con la duracion actual de la reproduccion

22 |
et 1)3racion del Programa (Program Run Time)

00:1

Muestra en color verde la duracién restante del programa.

Tiempa restante (Prompted Text Run Time)

Muestra en color rojo el fiempo que resta de reproduccion del texto.

i Diferencia de Duracion (Timing Difference)

Muestra en color amarilic la diferencia entre la duracién del programa y la duracién de
reproduccitn del texto.

Si hay demasiado texto en el guion la diferencia seré positiva, indicando cuanto sobrepasa a la
duracion del programa,
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Mostrar Mensajes (Prompt Messages)

Le permitira mostrar uno de los ocho mensajes predefinidos en la pantalla de la unidad de
apunte. Los botones etiquetados del 1 al 8 seleccionan el mensaje correspondiente, el cual
puede cambiarse si se requiere.

«d Mostrar mensaje actual

Muestra en la pantalla el mensaje seleccionado actualmente. La ventana de Prompt Preview se
mantendra inalterada. Cualquier cambio realizado sobre un mensaje mientras que esta siendo
mostrado se reflejara automaticamente en la pantalla de visualizacion.

Si la visualizacion se activa mientras que esta siendo mostrado un mensaje, el texto tendra
prioridad v el mensaje se desactivara.

Si sin embargo la visualizacion esté todavia activada, un mensaje puede ser conmutado hacia
la salida de visualizacion. Cuando éste es retirado, la pantalla volvera a mostrar el texto.

NOTA : Sélo las cinco primeras lineas de cualquier mensaje sera presentada en la salida de
visualizacion.

Restaurar la Ventana de Edicion (Restore Edit Display)

Sila ventana de edicion ha sido cerrada mediante Ctrl F4, puede ser restaurada seleccionando
esta apcién del mend o presionando Ctrl F1

Restaurar la Ventana Run Order
(Restore Run Order Display)

Si la ventana Run Order ha sido cerrada mediante Ctrl F4, puede ser restaurada seleccionando
esta opcién del menl o presionando Ctrl F2

Actualizar Registro (Update Registration)

Para actualizar desde una version Studio a una versién News, seleccione la opcion de menl
Help Update registration . introduzca el niimero apropiado y haga click en el botén OK.

Si se acepta un nuevo numero de regisiro, un mensaje le informaré que el programa debe ser
reiniciado.

Si el numero de registro no coincide con la versidn requerida, todas las funciones estaran
activas exceplo la de visualizacion en unidad de apunte.

59



CONFIGURATION DE LA X-BOX

CONEXIONES

Todos los conectores de os puertos estan etiquetados en la parte externa de la caja. La caja X
box es alimentada mediante una fuente de alimentacion externa. E! control de manao,
conectores de video y de genlock tienen sus propios conectores.

CONFIGURACION DEL SOFTWARE

Cuando se controla la tarjeta PC promptcard que esta en una X box, es necesario ajustar la
configuracion de tal manera que el software conozca donde buscar la tarjeta. Esto requiere que
el operador abra el programa +WinPlus+ y haga click en el menu Options.

En ese ment, seleccione configurations y haga click en la etiqueta PC-Card .

Seleccione la opcion de LPT1 .

Haga click en OK, el programa le preguntara por un nimero de serie, el cual podra encontrar en
el diskette original del sistema. Sin el numero de serie, el programa sera bloqueado.
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INDICE

Page

Append (anadir)

ASCII Format(formato ASCII)

Bold (Negrita)

Bookmarks (referencias)

Caption Port (puerto de captura)

Centre Justify (justificar al centro)

Change Story ID (cambiar ID de historia)

Clear REP to Norm (cambiar REP por Norm)
Clock and Timer (reloj y cronémetro)

Clock Mode (modo reloj)

Colour Form (color)

Colour Selection (seleccién de color)
Configuration (configuracion)

Constants {constantes)

Create Slugline (crear linea de marca)

Default {por defecto)

Default Font List (lista de fuentes por defecto)
Delete (eliminar)

Delete Block (borrar blogue)

Delete Story (borrar historia)

Delete Whole Line (borrar linea)

Display Run Time (mostar tiempo de reproduccion)
Drop Story (dar baja a una historia)

Edit Commands (comandos de edicidn)

Edit Menu (menu edit)

Edit Tool Panel (panel de herramientas de edicion)
Exchange OLD Story (cambiar historias OLD)
Exchange PNEW (cambiar PNEW)

Exit (salir)

Export Script As (exportar guidn como)

File Menu (menu File)

Find (buscar)

Find and Replace (buscar y reemplazar)

Fonts (fuentes)

Font List (lista de fuentes)

Font Tool Panel (panel de herramientas de fuentes)
Hardware Installation (instalacion del hardware)
Hard Blank Line (linea en blanco)

Hard Carriage Returns {retornos de carro consistentes)
Hard Return (retorno de carro)

Hard Space (espacio consistente)

Highlighted Block (bloque seleccionado

History (histérico)

61

36
33
47
30

25
48
49
56
35
41
41
17
51
34

24
24
18
26
22
54
12
55
24
23
11

16
16
39
34
34

20
32
19

13
11

26

51

19



Page

Host Debug List ( lista de depuracion de datos) 34
Host Port {puerto remoto) 45
Import Formats (formatos para importar) 7
Insert Menu (menu insert) 19
Insert After Air Story (insertar tras la historia en el aire) 23
Insert/Overstrike (insertar/sobreescribir) 16
Insert Page Break (insertar ruptura de péagina) 19
Insert Story After (insertar tras historia) 23
Inverse (inversion) 37
Italics (cursiva) 37
Keyboard Layout (distribucion del teclado) 38
Language (idioma) 48
Local Clipboard (visor de portapapeles local) 13
L.ocal Copy (copiado local) 13
Local Cut (corte local) 12
Local Delete (borrado local) 13
Local Paste (pegado local) 13
Making a Run Order (confeccionar un orden de lectura)
Manipulating a Run Order (manipular el orden de lectura) 5
Max Preview Height (altura méxima de previo) 32
Menu Functions (funciones de men) 6
Message List (lista de mensajes) 34
Move Story Block (mover bloque de historias) 24
Multiple Run Order (lista de orden de lectura miiltiple) 39
New (nuevo) 7
Next Story (historia siguiente) 31
Non-Breaking Hyphen (guion de no ruptura) 20
Open (abrir) 7
Options Menu (men options) 36
Paste (pegar) 14
PC Prompt Card (tarjeta Pcprompt) 44
Previous Story (historia anterior) 31
Print Bookmarks (imprimir referencias) 10
Print Configuration (imprimir configuracion) 11
Print Highlighted Block (imprimir blogue seleccionado)

Print Program Timing (imprimir temporizacién del programa) 10
Print Run Order (imprimir orden de lectura) 10
Print Script (imprimir guion) 10
Print Setup (configuracion de la impresora) 11
Print Story (imprimir historia) 10
Printer (impresora) 44
Program Menu (ment program) 27
Program Activity (actividad del programa) 27
Program Create (crear programa) 27
Program Font Change (cambiar fuente de programa) 27
Program List (lista de programas) 34
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Program Timing (temporizacion del programa)

Program Timing Display (ventana de temporizacidn de programa)

Prompt Menu (ment Prompt)

Prompt Control Panel (panel de contro! de reproduccién)
Prompt Line (linea visualizada)

Prompt Message Display (visualizar ventana de mensajes)
Prompt Messages (mostar mensajes)

Prompt On/Prompt Off (visualizar en unidad de apunte On/Off)
Prompt Preview Windows (ventana de previo)

Prompt Restart (reinicio de la visualizacion)

Page
35
57
28
32
55
35
59
28
56
30

Prompt Track On/Prompt Track Off (seguimiento de la visualizacion)30

Prompting from the Run Order ( reproducir desde la ventana
de orden de lectura)

Reformat Text (reformatear texto)

Remote Directory Polling (directorio remoto)

Remove Blank Lines (quitar lineas en blanco)

Remove Multiple Spaces (quitar espacios muitiples)

Resequence (resecuenciar)

Reset Prompt Card (reiniciar tarjeta)

Restore Edit Display (restaurar la ventana de edicion)

Restore Run Order Display (restaurar la ventana run order)

RFT Format (formato RFT)

Run Order Menu {ment Run Order)

Run Order Commands (comandos de ia ventana run order)
Save Remote Story (salvar historia remota)

Save Script (salvar guion)

Save Script As (salvar guion como)

Save Setup Now (salvar configuracion ahora)

Save Seiup on Exit (salvar configuracion al salir)

Save Story (salvar historia)

Save Story As (salvar historia como)

Saving Your Script {salvar un guion)

Script (guidn)

Select All (seleccionar todo)

Select Paragraph (seleccionar parrafo)

Select Program (seleccionar programa)

Select Story (seleccionar historia)

Select Sentence (seleccionar frase)

Set/Clear Hard Returns (insertar/quitar retornos de carrro)
Set Colours (definir colores)

Set Host Sequence (proporcionar secuencia desde servidor)
Show Air Story (mostrar historia en el aire)

Show/Hide Speed Control (mostar/ocuitar control de velocidad)
Show Last Story (mostrar la tltima historia)

Show Top Story (mostar la primera historia)

Slug Lines (lineas de marca)

Snapshot Display {ventana de eventos)
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Template (red)

Text Direction ( direccion de! texto)

Timer {crondémetro)

Timer Mode {modo crondmetro)

Toggle Bookmark (insertar referencia)

Toggle Cloak Line/Block (marcar como linea/blogue oculto)
Undelete (deshacer eliminar)

Underline (subrayar)

Undrop All Stories (dar alta a todas las historias)
Update Registration (actualizar registro)
Uppercase {mayusculas)

VGA Prompting (visualizacion en modo VGA)
View Menu (menii View)

Window Menu (mend Window)

X-Box Configuration (configuracion de la X-Box)
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